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1. O ČOM JE PROJEKT VI-TRAIN-CRAFTS? 

Kultúrne dedičstvo (KD) je v centre pozornosti Európskej únie ako hnacia sila 
zamestnanosti, ekonomickej sily a rozvoja. Aby sa zaručila dlhá životnosť a 
využiteľnosť európskeho kultúrneho dedičstva, je nevyhnutné držať krok s 
požiadavkami spoločnosti, ako sú nové technológie a digitalizácia. 
 
Kríza Covid19 dodala tejto otázke na naliehavosti, keďže vzdelávacie organizácie 
silne trpeli obmedzeniami a novými pravidlami, ktoré ohrozovali tradičné vzdelávacie 
a školiace aktivity. Najmä pokiaľ ide o praktické školenia, kde sa inštruktori musia 
dostať naozaj blízko k učiacim sa, aby mohli vyučovať praktické zručnosti. 
 
Konzorcium VI-TRAIN Crafts prijalo výzvu vytvoriť inovatívne školenia pre 
tradičné/ohrozené remeslá a nakladanie so stavebnými škodami, ktoré podporia 
digitalizáciu školení v oblasti (stavebného) kultúrneho dedičstva. Veľký dôraz sa 
kladie na remeslá, ktoré sa už takmer nikde nevyučujú. Mnohé z týchto remesiel 
však potrebujú veľa skúseností a vedenie skúsenými remeselníkmi. Najmä toto 
vzdelávanie sa podporí rôznou podporou digitalizácie. 
 
Predpokladané ciele projektu VI-TRAIN Crafts boli: 

• identifikovať vhodné prostriedky dištančného vzdelávania pre odbornú 
prípravu remeselníkov (manuálna práca), 

• identifikovať vhodné prostriedky online spolupráce v oblasti odbornej prípravy, 
pokiaľ ide o funkčnosť, GDPR a bezpečnosť údajov 

• odvodiť kritériá úspešnosti pre vysoko akceptované digitálne riešenia 

• vyvinúť a otestovať systém virtuálneho/3D vzdelávania remeselníkov 
pomocou senzorov a VR/AR 

• vyvinúť a otestovať virtuálny/3D-výcvikový systém na identifikáciu poškodení 
budov 

• preskúmať a otestovať možnosti prekonania obmedzení, napr. choroby z 
pohybu, 

• vyvinúť systém výcviku trénerov na aplikáciu vybraných nástrojov pri výcviku 
tradičných remesiel 

 
Účastníci kurzov vytvorených v rámci projektu VI-TRAIN Crafts môžu získať 
európsky certifikát, a to absolvovaním certifikačného procesu, ktorý zabezpečuje 
ECQA, medzinárodne pôsobiaca organizácia špecializujúca sa na certifikáciu 
zručností a kompetencií. 
Projekt VI-TRAIN Crafts obohacuje ponuku Európskej akadémie kultúrneho 
dedičstva (EHA), ktorá bude po skončení projektu zodpovedná za poskytovanie 
vzdelávacích kurzov VI-TRAIN Crafts. EHA sídli v Charterhouse Mauerbach, 
budúcom kompetenčnom a komunitnom centre EÚ pre ochranu architektúry, ktoré sa 
zriaďuje počas pilotného projektu INCREAS pre kultúrne a kreatívne odvetvia, 
financovanie, vzdelávanie, inovácie a patentovanie pre kultúrne a kreatívne odvetvia 
(FLIP pre KKP-2). 
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2. POPIS VYBRANÉHO PRÍSTUPU 

Na základe štúdií (O1 a O2) a definovaných požiadaviek partnerskej organizácie a jej 
zamestnancov bude vytvorená obsahová štruktúra e-learningovej platformy, ako aj 
obsah virtuálneho školiaceho kurzu pre remeselníkov pre historické objekty a lokality 
CH. vyvinuté. Konečným výstupom bude osnova školenia vrátane koncepcie 
školiteľa a podrobného popisu štruktúry, harmonogramu a aktivít tohto virtuálneho 
školenia. Vyvinie sa a otestuje školiaci materiál pre „VI-TRAIN-Crafts – virtuálny 
tréning identifikácie poškodenia budovy“: 

1. Rozvíjajte výsledky vzdelávania podľa jednotlivých prvkov vzdelávania 
2. Vytvorte školiaci materiál pomocou navigátora design.train.mastery 
3. Preložte z EN do partnerských jazykov 
4. Podporovať všetkých partnerov pri využívaní platformy ECQA a online 

spoločných tried na vyučovanie 
5. Testovací školiaci materiál “VI-TRAIN-Crafts – Virtual Building Damage 

Identification Training” (virtuálny) 
 
Analýza potrieb: prehĺbenie skúseností a znalostí o dostupnom virtuálnom vzdelávaní 
(prípady osvedčených postupov) 
 
Základným základom na dosiahnutie cieľov projektu je rozvoj súboru zručností nového 
„VI-TRAIN-Crafts – Virtual Building Damage Identification Training.“ Súbor zručností 
popisuje kompetencie cieľového profilu v zmysle učebných jednotiek, ktoré sú samy 
definované prostredníctvom prvkov učenia. Všetci partneri sa musia dohodnúť na 
súbore zručností a mali by zapojiť čo najviac kompetentných partnerov, aby sa overil 
jeho široký význam. Na základe tohto súboru zručností budú prvky vzdelávania 
pridelené partnerom konzorcia na ďalší rozvoj, najmä pokiaľ ide o školiaci materiál a 
testové otázky. Súčasťou súboru zručností sú vysvetlenia (podtexty) vzdelávacích 
prvkov a kognitívnych úrovní pre každú tému alebo podtému v teste. Tieto podrobnosti 
Tento súbor zručností je súčasťou rozšírenej pracovnej pozície „Manažment 
budovaného kultúrneho dedičstva“ ( bývalá "Správa aktív dedičstva"). 
 
Na niekoľkých stretnutiach konzorcium definovalo štandardný proces, ktorý sa používa 
ako základ pre tréningový kurz. Tento proces je znázornený na nasledujúcom obrázku: 
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Konzorcium označilo za dôležité pre ďalšiu prácu na projekte a následnú integráciu a 
do existujúcich nástrojov pre dokumentáciu a účtovníctvo. Táto integrácia je hlavnou 
príčinou akceptácie zainteresovanými stranami. Na účely školenia však nie je možné 
pokryť všetky relevantné systémy. 
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3. VYPRACOVANIE KARTY ZRUČNOSTÍ ECQA 

3.1. Všeobecná štruktúra kariet zručností 

Súbory zručností ECQA vychádzajú z definície zručností, ktorú navrhlo Ministerstvo 
obchodu a priemyslu Spojeného kráľovstva pre normy národnej odbornej kvalifikácie. 
Definícia zručností obsahuje nasledujúce položky (pozri nasledujúci obrázok):

 

Obrázok 1: Štruktúra karty zručností ECQA 

 

Skladá sa z týchto prvkov: 

• Učebná jednotka (identifikátor, názov a opis) 

• Vzdelávací prvok (identifikátor, názov a opis) 

• Kritérium výkonu (identifikátor, názov a opis) 

• Kritérium výkonu Znalosť porozumenia (opis) 
 
Opis výkonového kritéria obsahuje výsledky vzdelávania. 

3.2. Štruktúra kariet VI-TRAIN-Crafts Virtual Crafts Training Expert Skills 

VI-TRAIN-Crafts Virtuálny odborník na vzdelávanie remeselníkov pre (stavebné) 
kultúrne dedičstvo sa riadi základnou štruktúrou ECQA, ale je zostavený vzdelávacie 
jednotky a vzdelávacie prvky do jednej časti, ktorú konzorcium nazýva Curriculum. V 
rámci tohto učebného plánu konzorcium doplnilo tieto prvky: 
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• Učebné osnovy 

• Výsledky vzdelávania 

• Školiace materiály 

3.2.1. Kurikulum 

Súčasné učebné osnovy obsahujú prvky, ktoré zahŕňajú: 

• Úvod do manažmentu kultúrneho dedičstva 

• Nástroje pre virtuálnu odbornú prípravu ručných remeselných prác 

• Typy virtualizácie odbornej prípravy 

• Virtuálne vzdelávanie v oblasti ručných remesiel 

• Ekologická stopa virtuálneho vzdelávania v oblasti ručných prác 

• Implementácia virtuálnej odbornej prípravy pre ručné remeselné práce 

V učebnom pláne je uvedené aj prepojenie zvolenej úrovne EQF. 

 
Table 1: Curriculum “Virtual Building Damage Inspection for (Built) Cultural Heritage” 
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3.2.2. Výsledky vzdelávania 

VI-TRAIN-Crafts využíva výsledky vzdelávania na štruktúrovanie školiacich materiálov 
pre energetických expertov. Definovať výsledky vzdelávania (LO) znamená: 

 "... zamyslieť sa najprv nad tým, čo je nevyhnutné, aby študenti vedeli alebo dokázali 
urobiť po ukončení kurzu alebo programu - čo študenti potrebujú vedieť a čo by mohli 
výrazne využiť na skvalitnenie svojho života a efektívnejší prínos pre spoločnosť. 
Veríme, že takéto uvažovanie povedie vyučujúcich k tomu, aby sa zamerali na širokú 
syntézu schopností, ktoré spájajú vedomosti, zručnosti a hodnoty do celku, ktorý 
odráža, ako ľudia skutočne využívajú vedomosti.”1 

 

 

 
1 Battersby, Mark: “So, What's a Learning Outcome Anyway?”, p.1 
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Table 2: Learning Outcomes “Virtual Building Damage Inspection” 
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4. PRÍPRAVNÉ PODUJATIE PRE ŠTUDENTOV 

4.1. Tréningová logistika 

Logistika školenia zahŕňa každú organizačnú úlohu okolo prípravy, vedenia a následného 
spracovania školenia. To znamená: 

 

• Získanie miesta školenia 

o Použite kontrolný zoznam „Výber miesta konania“ 

o Rozhodnúť/vyjednať miesto školenia 

• Pripravte školenie 

o Definujte plán tréningu 

o Oznámiť/pozvať účastníkov 

o Informujte účastníkov o možnostiach cestovania a dopravy 

o Organizovanie zariadení pre prácu v teréne (ak nie sú k dispozícii na mieste 
školenia) 

o Skontrolujte si svoju prípravu (napr. dostupnosť školiaceho materiálu, 
letákov, testovacích materiálov pre haptické cvičenia) 

• Pripravte miesto tréningu 1-2 hodiny pred začiatkom tréningu 

o Skontrolujte si svoju prípravu (napr. dostupnosť školiaceho materiálu, 
flipchartu, flipchartových pier, nástenných tabúľ alebo ekvivalentov) 

o Zorganizujte prostredie v školiacich miestnostiach 

o Skontrolujte infraštruktúru (napr. projektor/TV, svetlá, tienenie, catering, 
miestnosti na osvieženie) 

o Uistite sa, že sú k dispozícii kontaktné osoby 
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Kontrolný zoznam „Výber miesta konania“ 

Čo je potrebné na školenie (napr. terénne pracovné priestory, oddychové miestnosti pre 
skupinovú prácu, požadované vybavenie, požadované stravovanie a hlavne nápoje, 
kontaktná osoba)? 

 

Kontrolný zoznam „Pripravte si nadchádzajúci tréning“ 

Čo si musí organizátor pripraviť pred tréningom (napr. zorganizovať nápoje, vybavenie ako 
flipchart, lúč a flipchart perá)? 

 

Kontrolný zoznam „Pripravte školiacu miestnosť na školenie“ 

Čo musí tréner urobiť pred začiatkom tréningu v prvý tréningový deň? Čo je potrebné urobiť 
v nasledujúcich dňoch (napr. kontrola a vo väčšine prípadov prispôsobenie nastavenia 
miestnosti, kontrola zariadení, príprava agendy, príprava zariadení pre skupinovú prácu a 
skupinovú prácu, kontrola workshopov, kontrola školiacich materiálov, kontrola 
internetového pripojenia pre vzdelávací portál)? 
 

4.2. Tréningové miesta a príprava 

Konzorcium sa rozhodlo uskutočniť tento kurz v Charterhouse Mauerbach kvôli logistickým 
výhodám (preprava potrebného vybavenia, ako sú drony, je jednoduchá a krátka. 
 
Vývoj požadovaných školiacich materiálov sa začal a bude ukončený pred začiatkom kurzu. 
Pozvánka sa posiela všetkým partnerom. 
 

4.3. Použité produkty/materiály pre Learner Event 

Konzorcium vygenerovalo detailný 3D model Charterhouse Mauerbach a steny pre 
Inšpekciu škôd na budovách resp. model z mníšskej cely. Tieto sú k dispozícii tu: 
 
Monkova cela: https://p3d.in/TlP6E 
Prieskum steny: https://p3d.in/AELBi 
 
 

https://p3d.in/TlP6E
https://p3d.in/AELBi
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4.4. Training materials 
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5. POSÚDENIE VYBRANÉHO PRÍSTUPU 

5.1. Štandardný proces 

Definovaný proces bol aplikovaný v Learner Event. Partner uviedol ďalšie poznámky: 

• Virtuálna obhliadka stavebných škôd na základe naskenovaného modelu steny v 
Charterhouse Mauerbach je všetkými partnermi a všetkými zainteresovanými 
odborníkmi považovaná za realizovateľnú. Presnosť modelu a funkcie priblíženia a 
oddialenia poskytujú vhodný základ pre kontrolu škôd na budovách 

• Virtuálna kontrola poškodenia budovy nemôže nahradiť skutočnú/fyzickú kontrolu. 
Správna kontrola potrebuje haptické testy, ako je klopanie alebo pľuvanie. 

• Zvyčajne sa kontrola vykonáva dvakrát. Prvá kontrola na identifikáciu škvŕn, ktoré si 
vyžadujú bližší pohľad. Druhá inšpekcia objasní požadované opatrenia na 
opravu/renováciu. 

5.2. Lietanie s dronom 

• Prvú kontrolu môže vykonať laik s dronmi. Jedinou podmienkou je, že osoba pozná 
budovu a jej skrytý roh/hrany. 

• Existujú určité obmedzenia týkajúce sa letov s dronmi. Napríklad v Imperial Palace vo 
Viedni potrebujú lety dronov určitý čas na prípravu, povolenia a riešenie 
bezpečnostných rizík. 

• Ďalšou výzvou je licencia na lietanie s dronmi. Pre lietajúce drony sú k dispozícii online 
vzdelávacie nástroje a skúška. Dokonca aj lietanie s dronmi počas výcvikového kurzu 
je problémom z dôvodu právnych a poistných záležitostí. 

5.3. Vývoj 3D modelu 

• Existuje niekoľko metód na vytvorenie 3D modelu. Prvým spôsobom je použitie 3D 
laserového skenera, ktorý poskytuje mrak 3D bodov. Z toho sa vytvorí model. Výhodou 
tejto metódy je, že model možno použiť na iné účely, ako je informačné modelovanie 
budovy, ktoré je založené na 3D mraku bodiek. 

• Druhou metódou je použitie fotogrametrie, ktorá je založená na fotografiách 
zhotovených dronmi a inými prostriedkami. To si vyžaduje určitý počet fotografií, pretože 
pre model je potrebné prekrytie z dvoch tretín. Pre použitie tejto metódy musí 
vlastník/správca historických budov poskytnúť veľkú kapacitu na ukladanie dát. 
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5.4. Ďalší vývoj 

• Aktuálne riešenie je založené na manuálnom spárovaní aktuálnej kontroly s 
predchádzajúcou. Tým je odborník schopný preskúmať miesta, ktoré si vyžadujú 
okamžité opatrenia, aby sa vyhli rizikám a/alebo identifikovať miesta, ktoré si vyžadujú 
podrobnú analýzu. 

• V budúcnosti môže tento zápas vykonávať umelá inteligencia. To zahŕňa aj začatie 
nákupu požadovaných remeselných prác. AI bude zahŕňať aj odborníkov na podrobnú 
analýzu. 
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6. ZÁVERY 

6.1. Súhrn úspechov 

Übersetzung 
Na základe definovaného procesu inšpekcie poškodenia budovy konzorcium identifikovalo 
realizovateľnosť. Rozšírením kontrolného procesu na dvojstupňovú kontrolu zaručujeme 
riadnu virtuálnu kontrolu. Príslušné školiace kurzy a karta zručností ECQA (učebný plán, 
výsledky vzdelávania a školiaci materiál) boli vyvinuté a otestované na podujatí Learner 
Event C2 v Mauerbachu. 
Model, ktorý sa použije na účely školenia, je dostatočne podrobný a presný na vykonanie 
akejkoľvek kontroly. Na uplatnenie štandardného procesu v každodennej práci však existujú 
určité predpoklady. Prvým je, že je zavedený pravidelný interval kontroly. Toto je väčšinou 
dostupné, pretože je implementovaná európska norma pre inšpekcie nehnuteľností na 
hodnotenie rizík, ktorá definovala, že raz ročne bude každá lokalita kontrolovaná. 
Vlastník/správca historických pamiatok musí skontrolovať, či je tento interval dostatočný. 
Druhým je opäť snaha vyvinúť 3D model na základe skenu alebo fotografií zhotovených pri 
kontrole – zakaždým nový model. Je potrebné vziať do úvahy aj náklady na tieto nahrávky. 
Na druhej strane budú tieto 3D modely uložené a spolu s počiatočnými dátami aj obrovská 
kapacita dátového úložiska a interná prevádzková kapacita pre spustenie modelu na PC 
alebo notebookoch. Potom, po každej inšpekcii, musia byť 3D modely porovnané, 
analyzované a použité na odvodenie opatrení. Len ako budúci vývoj bude možné, že túto 
úlohu prevezme umelá inteligencia. 

 

6.2. Kontakt na zodpovednú osobu koordinátora pre ochranu údajov 

 
DPO Christian Gepp 
Vedúci služobného úradu pre styk s verejnosťou a komunikáciu 
Hofburg-Schweizerhof 
A-1010 Vienna 
Phone: +43 (1) 53649-814619 
Mail: datenschutz@burghauptmannschaft.at 

 

 

 

 


