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1. O CoM JE PROJEKT VI-TRAIN-CRAFTS?

Kulturne dedicstvo (KD) je v centre pozornosti Europskej unie ako hnacia sila
zamestnanosti, ekonomickej sily a rozvoja. Aby sa zarucila dlha Zivotnost a
vyuzitelnost europskeho kulturneho dedicstva, je nevyhnutné drzat krok s
poziadavkami spoloCnosti, ako su nové technologie a digitalizacia.

Kriza Covid19 dodala tejto otazke na naliehavosti, kedZze vzdelavacie organizacie
silne trpeli oomedzeniami a novymi pravidlami, ktoré ohrozovali tradicné vzdelavacie
a Skoliace aktivity. Najma pokial ide o praktické Skolenia, kde sa instruktori musia
dostat naozaj blizko k u€iacim sa, aby mohli vyu€ovat praktické zrucnosti.

Konzorcium VI-TRAIN Crafts prijalo vyzvu vytvorit inovativne Skolenia pre
tradi¢né/ohrozené remesla a nakladanie so stavebnymi Skodami, ktoré podporia
digitalizaciu Skoleni v oblasti (stavebného) kulturneho dedi¢stva. Velky déraz sa
kladie na remesla, ktoré sa uz takmer nikde nevyucuju. Mnohé z tychto remesiel
v8ak potrebuju vela skusenosti a vedenie skusenymi remeselnikmi. Najma toto
vzdelavanie sa podpori roznou podporou digitalizacie.

Predpokladané ciele projektu VI-TRAIN Crafts boli:

¢ identifikovat vhodné prostriedky diStancného vzdelavania pre odbornu
pripravu remeselnikov (manudlna praca),

¢ identifikovat vhodné prostriedky online spoluprace v oblasti odbornej pripravy,
pokial ide o funkénost, GDPR a bezpec¢nost udajov

e odvodit kritéria uspesnosti pre vysoko akceptované digitalne riedenia

e vyvinut a otestovat systém virtualneho/3D vzdelavania remeselnikov
pomocou senzorov a VR/AR

e vyvinut a otestovat virtualny/3D-vycvikovy systém na identifikaciu poSkodeni
budov

e preskumat a otestovat moznosti prekonania obmedzeni, napr. choroby z
pohybu,

e vyvinut systém vycviku trénerov na aplikaciu vybranych nastrojov pri vycviku
tradicnych remesiel

Ugastnici kurzov vytvorenych v ramci projektu VI-TRAIN Crafts mézu ziskat
europsky certifikat, a to absolvovanim certifikaCného procesu, ktory zabezpecuje
ECQA, medzinarodne pdsobiaca organizacia Specializujuca sa na certifikaciu
zru€nosti a kompetencii.

Projekt VI-TRAIN Crafts obohacuje ponuku Eurépskej akadémie kultirneho
dedi¢stva (EHA), ktora bude po skonc&eni projektu zodpovedna za poskytovanie
vzdelavacich kurzov VI-TRAIN Crafts. EHA sidli v Charterhouse Mauerbach,
budicom kompetenénom a komunitnom centre EU pre ochranu architektary, ktoré sa
zriaduje pocCas pilotného projektu INCREAS pre kulturne a kreativne odvetvia,
financovanie, vzdelavanie, inovacie a patentovanie pre kultdrne a kreativne odvetvia
(FLIP pre KKP-2).
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2. ZAKLADY PRE VIRTUALNY VYCVIK REMESIEL

Na zaklade zisteni I0O1+102 zacali partneri zhromazdovat material na pripravu
vybranych virtualnych Skoleni a definovali prislusné scenare ako predpoklady. Okrem
toho, virtualne Skolenia remeselnych Cinnosti mézu predstavovat urcité vyzvy v
porovnani s osobnymi stretnutiami. Tu su uvedené niektoré z hlavnych vyziev, ktoré
sa m6zu vyskytnut

1. Nedostatok praktickych skusenosti: Remesla si Casto vyzaduju praktické
cvicenie a manipulaciu s materialmi. Virtualne Skolenie méze obmedzit
moznost fyzicky sa dotknut’ a ohmatat materialy, o méze branit procesu
ucenia.

2. Obmedzena vizualna perspektiva: Vo virtualnom prostredi m6zu mat' ucastnici
problém vidiet’ zlozité detaily alebo Specifické uhly ukazky remesla. To méze
stazit presné dodrziavanie pokynov alebo replikovanie pozadovaného
vysledku.

3. Technické obmedzenia: Virtualne platformy mézu mat obmedzenia z hladiska
kvality prenosu zru¢nosti a vedomosti, kvality videa, problémov s pripojenim
alebo funkcii softvéru. Technické problémy mdzu narusit’ priebeh Skolenia a
branit u¢astnikom v plnom zapojeni sa.

4. Obmedzena spatna vazba v realnom Case: V tradi€nom prostredi mozu
indtruktori poskytovat okamzitu spatnu vazbu a opravovat chyby pocas
remeselnej Cinnosti. Pri virtualnej odbornej priprave vSak méze chybat
rovnaka uroven interakcie v realnom €ase, ¢o stazuje rieSenie otazok
ucastnikov alebo poskytovanie v€asnych pokynov.

5. Tazkosti s hodnotenim pokroku: Bez priameho pozorovania méze byt naroéné
presne posudit pokrok ucastnikov a rozvoj ich zru€nosti. InStruktori mézu mat
problém odhadnut individualne silné a slabé stranky alebo oblasti, ktoré je
potrebné zlepsit.

6. Potreba pripravy na pristup k materialom a nastrojom: Ug&astnici mozu &elit
problémom pri ziskavani potrebnych remeselnych materialov alebo nastrojov
na virtualnu odbornu pripravu. To mdze branit ich schopnosti plne sa zapojit
do Cinnosti a obmedzovat ich prax mimo Skoleni.

Na zmiernenie tychto problémov konzorcium planuje zaviest rézne stratégie:

a) Priprava podrobnych zoznamov materialov: Poskytnut u¢astnikom
komplexny zoznam poZadovanych materialov a navrhnut’ alternativy
alebo lahko dostupné nahrady.

b) Vysokokvalitné video ukazky: Zabezpecit, aby sa ukazky remesiel
nahravali s jasnym vizualnym zobrazenim, viacerymi uhlami a zabermi
zblizka, aby sa kompenzoval nedostatok fyzickej pritomnosti.

c) Interaktivne virtualne zasadnutia: Zahrnte interaktivne prvky, ako
napriklad chat v readlnom Case alebo videokonferenéné nastroje, ktoré
umoznia ucastnikom klast’ otazky, ziadat' vysvetlenia a dostavat’ okamzitu
spatnu vazbu.

d) Doplnkové zdroje: Poskytnite u€astnikom pisomné pokyny, sprievodcov
krok za krokom alebo Sablény na stiahnutie, na ktoré sa mézu odvolavat
pocas virtualneho Skolenia a neskér si ich samostatne precvicit.
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e) Podporujte zapojenie u€astnikov: Ulahcite diskusie vo virtualnej skupine,
povzbudte ucastnikov, aby sa podelili o svoj pokrok, a vytvorte online
komunitu, kde mézu komunikovat, hfadat podporu a prezentovat svoju
pracu.

Implementéaciou tychto stratégii a prispésobenim sa virtualnemu formatu konzorcium
zvysSi ucinnost’ odbornej pripravy remeselnikov a poméze ucastnikom prekonat
vyzvy, ktoré virtualne prostredie prinasa.
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3. OPIS ZVOLENEHO PRISTUPU

Konzorcium planuje uskuto¢nit’ podujatie pre Ziakov C1 ako proces implementacie IT.
To znamena:
¢ definovat scenare pre virtualnu odbornu pripravu manualnych remeselnych
prac
e Vybrat manualne remeselné prace
e Vypracovat vysledky vzdelavania
Definovat nastavenia Skolenia (Co? a ako?).
Vypracovat Skoliace materialy
Vyberte vhodné a potrebné vybavenie
Pozvat uc€astnikov na pilotné Skolenie C1
UskutocCnite Skolenie (miestnost’ 1: remeselnik vykonavajuci manualnu
remeselnu pracu za pritomnosti niekolkych pozorovatelov v miestnosti;
miestnost’ 2: pozorovatelia na mieste, ktori vidia online, ¢o sa deje v miestnosti
1; online: dal$i pozorovatelia)
¢ Analyzujte vysledky pomocou systémového testu (funguju pouzité systémy?)
a pomocou testu obchodného pouzivatela (Funguju nastavenia vhodne?
PrinaSaju nastavenia oCakavané vysledky - opakovatelné a reprodukovatelné)
e Podajte spravu a zdokumentujte vhodné nastavenia pre konkrétne scenare

Okrem tohto pristupu konzorcium opisalo pouzivatelské pribehy pre prislusné
remeselné prace, aby sa zabezpecilo, Ze vyzvy su dostatoCne opisané. Ako priklad
je dalej uvedeny pouzivatelsky pribeh pre kovacstvo. Na zaklade tychto pribehov
konzorcium identifikovalo poziadavky, ktoré jednotlivé remeselné €innosti generuju
pre vybrany scenar. Scenar 3 (Remeselné Cinnosti - fyzické vykonavanie na réznych
miestach) a 5 (Remeselna Cinnost’ so zruénostou) su uvedené nizsie.

103_Virtual Crafts Training-Results_20240104_V04_SKSK 6
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3.1. Pribehy pouzivatelov

Néazov 1
Materialy

Proces

Potrebné vybavenie
Kritéria

Vyzvy
Nazov 2

Materialy

Proces

Potrebné vybavenie
Kritéria

Vyzvy

Kovanie

Na kovanie predmetov su potrebné kovadlina, kladivo, kovacska
vyhna, palivo (uhlie alebo drevené uhlie) a kovové ingoty.
Priprava obrobku

Najprv naplrite kovacsku vyhriu palivom (uhlim alebo drevnym
uhlim).

Zapalte kovacsku vyhnu. Kov mozno spracovat, ked dosiahne
teplotu vysSiu ako 50% prislusného bodu tavenia

Zahrejte obrobok

Zoberte rozzeraveny ingot klieStami.

Vyberte nastroj

Ochladte obrobok

Kovat obrobok (na vytvarovanie predmetu sa kov musi udriet
kladivom do spravneho tvaru. Obrobok sa pri kovani kladivom
bude pohybovat réznymi smermi)

Opakujte kroky podla potreby

Kovadlina, kovacske kladivo, kovacske klieste

Rozpoznanie spravnej teploty obrobku

Spravna opora obrobku na kovadline

Sila tderov kladiva

Zastavenie Uderu kladiva

Omietanie

Na kovanie predmetov su potrebné kovadlina, kladivo, kovacska
vyhna, palivo (uhlie alebo drevené uhlie) a kovové ingoty.
Zacnite s Cistymi nastrojmi

Skontrolujte material, z ktorého je stena vyrobena
Vycistite stenu

Zatvorte praskliny a diery

Namie&ajte omietku

Nahodit omietku na stenu

Vyhladte omietku

Pockajte, kym omietka zaschne

Stierka na Skary, rohova stierka, rezacka na murivo
Manualna zruénost

Urcit vhodny omietkovy material

Urcit’ vlastnosti povrchu

Presna digitalizacia ruénych pohybov a ich ucinkov

103_Virtual Crafts Training-Results_20240104_V04_SKSK 7
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Nazov 3 ZastreSenie

Materialy Na pokrytie strechy Sindlom, Skridlami alebo plechmi je potrebna
sekera, rezacka na skridly, kapotazny mostik, skladacie klieste.
Postup Priprava pracovného priestoru (pouzite rebrik, vyberte
naradie, skontrolujte dostupnost materialu)
Skontrolujte strechu: Co je potrebné opravit? Jednotlivé Sindle
alebo celu strechu?
Vydistite strechu
Identifikujte poSkodené Sindle, Skridly alebo plechy
RozloZte stredné Skridly
Vymerite poskodené Sindle, Skridly alebo plechy
Skontrolujte Uplnost prace
Opustite strechu.

Potrebné vybavenie Strecharska sekera, rezacka strednych 3kridiel, kapotazny mostik,
skladacie klieste, rebrik, Sindlovy zdvihak, leSenie
Kritéria Presnost’ kladenia streSnych Skridiel

Spravne rozdelenie streSnych Skridiel
Pocit vysky, resp. potreba udrziavat rovnovahu

Vyzvy Presna digitalizacia delenia dlazdic

Nazov 4 Malovanie

Materialy Na malovanie steny su potrebné Stetce, Spachtle, farby a
pigmenty.

Proces Pripravit stenu
Nerovné miesta najprv vyrovnajte
Vyberte farbu

ZmieSajte farbu s pigmentmi
Natrite stenu
Pockajte, kym farba zaschne
Potrebné vybavenie Niekolko maliarskych Stetcov
Niekolko Spachtli
Niekolko pigmentov
Kritéria Manualna zru¢nost
Identifikovat vhodny pigment
Urcit’ vlastnosti povrchu
Vyzvy Presna digitalizacia manualnych pohybov a ich u€inkov

103_Virtual Crafts Training-Results_20240104_V04_SKSK 8
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Nazov 5 Oprava okien

Materialy Na opravu okna su potrebné lanovy olej, tmel a Cistiace
prostriedky.

Proces Priprava okien

Skontrolujte drevené ramy, sklenené prvky, tmel a starozitné
okenné kridla

Odmontujte drevené okno a bezpeéne ho umiestnite na dve
podpery

Odstrante kovanie

Vycistenie okna

Odstrante farbu alebo lak pomocou Skrabky alebo briasneho
papiera

V pripade: Odstrante sklo

V pripade: Opravte dreveny ram (zlepte uvolnené spoje ramu)
V pripade: Zrekonstruujte kovanie

Natrite dreveny ram lanovym olejom

Pockajte, kym farba zaschne

Vlozte sklo

Pripevnite kovanie

zavesit drevené okno

Potrebné vybavenie Maliarske Stetce, Skrabky, brasny papier, Spachtle, naostrené
Cepele, skrutkovace, kozliky, teplovzdusné susSicky
Kritéria Manualna zruénost

Urcit vhodny olej (fanovy olej)
Urcit stav okna (potrebné opatrenia na opravu)

Vyzvy Presna digitalizacia manualnych pohybov a jej ucinky
Nazov 6 Murovanie

Materialy Na kladenie tehal je potrebna malta a tehly.

Proces Priprava staveniska

Spristupnite tehly

Rozhodnite o vazbe muriva

Zacnite s kladenim tehal

Spojte tehly maltou podla zvolenej vazby muriva
Dokoncite stenu

Pockajte, kym malta vyschne

Potrebné vybavenie murarske kladivo, hladidla, vodovaha, olovnica

Kritéria Manualna zru€nost' (zhotovenie vodorovnej a zvislej rovnej steny)
Urcit spravnu vazbu muriva
Urcit maltu

Vyzvy Podmienka vybudovania maru (zem)

Konzistencia a charakteristika malty
Pouzitie vhodnej vazby muriva na aktualny ucel

103_Virtual Crafts Training-Results_20240104_V04_SKSK 9
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Néazov 7
Materialy
Proces

Potrebné vybavenie
Kritéria

Vyzvy

Nazov 8
Materialy

Proces

Potrebné vybavenie
Kritéria

Vyzvy

PoZiarne zvaranie

Na zvaranie je potrebné Zelezo a rieCny piesok alebo borax.
Priprava obrobku

Najprv napliite pec palivom (uhlim alebo drevnym uhlim)
Zapalte pec

Zahrievajte obrobok bez pristupu vzduchu (kov sa moze
spracovavat, ked dosiahne teplotu vys8iu ako 50 % prisludného
bodu tavenia)

Zoberte rozzeraveny ingot pomocou kliesti

Zvarajte obrobok ohfiom (v kladivovom mlyne)

Zvaracia pec na ohen, klieste, kladivo

Rozpoznanie spravnej teploty obrobku

Spravne podopretie obrobku v kladivovej frézke

Pevnost uderu kladivového mlyna

Praca s kladivovym mlynom (€o v skuto&nosti nie je manualna
praca pre remeselnika)

Slabé vapno

Na palenie paleného vapna je potrebné hasené vapno, piesok a
voda.

Priprava staveniska

Vybudovanie vapennej jamy

Vapno zahustite vodou

Do jamy dajte jasne bielu hmotu podobnu jogurtu

Hmotu zalejte vodou (a poCkajte na spravny ¢as na pouzitie
vapna)

Vapno zmieSajte s pieskom alebo Strkom (tuhnutie)

Pouzite vapennu maltu

Vapenna jama, lopata, hrable, bezpe&nostné pracovné pomdcky
Ur€enie spravneho €asu na pouzitie nehaseného vapna

Urcit zlozenie vapna

Ur¢it mnozstvo vody

llustracia reak&ného Casu (chemicka reakcia) v realnom ¢ase
Znazornenie sily mieSania (osobou, ktora vapno nastavuje)

103_Virtual Crafts Training-Results_20240104_V04_SKSK
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3.2. ldentifikacia scenarov

Vsetky scenare vychadzaju z tychto zakladnych definicii:
1. Skolitel a Ziaci st na réznych miestach - efekt Covid19
2. Uc&elom vsetkych scenarov je dal$ie vzdelavanie/zdokonalovanie zruénosti pri
vykonavani manualnej remeselnej prace
3. Remeselné €innosti su podmienené fyzikalnymi procesmi, ktoré zavisia od
pociatoCnych podmienok (ako je zloZzenie materialu, uroven vihkosti)

Ciel: podporovat Ziakov/u€nov v situaciach odbornej pripravy, aby mohli ¢o najlepSie
vykonavat svoje remeslo.

Kritéria Scenar 1 Scenar 2 Scenar 3
Nazov Remeselna Cinnost | Remeselné Cinnosti | Remeselné Cinnosti
s vysokou fyzickou | s existujucimi - fyzickeé
intenzitou vykonavanie na
r6znych miestach
Predbezné Mozné Mozné Uprednostriované
nahravanie?
Obrobok v reélnej | Ano Nie Ano
potrebe?
Nastroj v reélnej Ano Ano, ale bez Ano
potrebe? skutoCnej zvaracej
hlavy
Skolenie v NevyZaduje sa NevyZaduje sa Nie, nevyZaduje sa
realnom Case?
Predpoklady
Video Ano Ano Ano
Audio Ano Ano Ano
Priebeh Nie Ano Nie
simulaénych prac
Okuliare VR/AR Ano Ano Nie
Rukavice na Ano Nie Nie
snimanie pohybu
Obleky na Ano Nie Nie
snimanie pohybu
Umela inteligencia | Nie Ano Nie
Priklady Kovanie okenného | Zvaranie na prirube | Zvaranie na prirube
kovania - simulacia - skuto¢né, Vyroba
tehly, spracovanie
kamena

103_Virtual Crafts Training-Results_20240104_V04_SKSK 11
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Kritéria Scenar 3a Scenar 3b

Nazov Remeselné Cinnosti - fyzickeé Remeselné ¢innosti - fyzickeé
vykonavanie na réznych vykonavanie na réznych
miestach miestach

Predbezné Mozné Mozné

nahravanie?

Obrobok v reélnej | Ano Ano

potrebe?

Nastroj v realnej Ano Ano

potrebe?

Skolenie v Ano Ano

realnom Case?

Predpoklady

Video Ano, viacero kamier Ano, 360° kamera

Audio Ano Ano

Priebeh Nie Nie

simulaénych prac

Okuliare VR/AR Nie Nie

Rukavice na Nie Nie

snimanie pohybu

Obleky na Nie Nie

snimanie pohybu

Umeld inteligencia | Nie Nie

Priklady

Opravar okien, Vyroba tehal,
spracovanie kamena

Opravar okien, Vyroba tehal,
spracovanie kamena
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Kritéria Scenar 4 Scenar 5

Nazov Remeselna Cinnost’' s Remeselna Cinnost' so
chemickymi procesmi zruénostou

Predbezné Mozné Mozné

nahravanie?

Obrobok v realnej | Nie Nie

potrebe?

Nastroj v realnej Nie? Nie

potrebe?

Skolenie v Nevyzaduje sa Nevyzaduje sa

realnom Case?

Predpoklady

Video Ano Ano

Audio Ano Ano

Priebeh Ano Nie

simulacnych prac

VR Okuliare Ano Ano

VR/AR

Rukavice na Ano Ano

snimanie pohybu

Obleky na Nie Ano

snimanie pohybu

Umela Ano Nie

inteligencia

Priklady Vapno na stavenisku Omietanie steny

Vyzvy scenéra 1:

Remeselné Cinnosti, ktoré sa vykonavaju s vysokou fyzickou naro¢nostou, ako
napriklad kovanie kovania okien alebo kovanie mriezkovej brany, potrebuju cief
uderu na kovadlinu. Ak by sa vykonavala len virtualne, mala by neprijemny vedfajSi
ucinok v podobe vynechania kovadliny alebo zastavenia v prazdnote.

Tento scenar sa bude dalej analyzovat, ale konzorcium pochybuje o tom, Ze sa tento
scenar da niekedy trénovat virtualne.

Vyzvy scenéra 2:

Pre zvaranie su na trhu dostupné niektoré simulaéné softvéry. Tieto programy je
potrebné integrovat do prostredia odbornej pripravy. Na ucely Skolenia je potrebné
preniest vysledky simulacie a priebeh prace. Vysledky simulacie (to znamena
zvarové Svy) budu uz vizualizované na obrazovke, a preto ich mozno lahko preniest
na iné miesta. Na zaklade toho dostane uciaci sa spatnu vazbu od Skolitela.
Paralelne je potrebné zaznamenavat a prenasat vykonavanie prace, aby skolitelia
mohli identifikovat’ potencialne zlepSenie postupu prace. Z dlhodobého hladiska
mdze umela inteligencia podporit analyzu vysledkov simulacie.

Tento scenar si vyZaduje maly rozpocet na testovanie, ale jeho testovanie sa zda byt
uskutoCnitelné. O podmienkach testovania je eSte potrebné rozhodnut.
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Vyzvy scenara 3, 3a a 3b:
Tento scenar je najjednoduchsi, ale méze sa o hom diskutovat, ak ide o virtualne
Skolenie. Fyzické vykonavanie remeselnych Cinnosti sa bude zaznamenavat
pomocou videa a zvuku. Pred tymto zaznamom je potrebné definovat:

e polohu kamier

e Pocet kamier

e Potreba snimania pohybu

e umiestnenie mikrofonov

e Pocet kamier
Cim lepsie su zaznamy v rozlieni a rozpoznatelnosti vykonavanej &innosti, tym
lepSie vysledky uéenia mozno dosiahnut. Dal$ou vyhodou méze byt
desynchronizacia vykonavania remeselnych ¢innosti ziakom a analyza trénera.

Scenar 3: Predpokladom uspesnej realizacie tohto scenara je, Ze Skolitel prakticky
vidi, ¢o uciaci sa robi v realnom svete. Pre tento scenar mozno pouzit kazdy typ
videa.

Vyzvy scenéra 4:

Chemické procesy sa riadia dobre znamymi principmi. Vysledky vSak stale zavisia od
pociatoCnych podmienok, ako su vapno, piesok a voda vratane Urovne vihkosti
Zloziek. Spolu so silou na riadenie zmesi bude mozné vypocitat' viskozitu o rychleho
vapna. Tento vypocCet sa vS8ak musi vykonat v realnom Case, pretoze na
pokracovanie v riadeni je potrebna v€asna spatna vazba. Na tento vypocCet je
potrebna velka vypoctova kapacita, aby sa informacie ziskali v€as.

Na testovanie tohto scenara je potrebné velké mnozstvo udajov. Tieto udaje sa vSak
musia najprv zhromazdit. Preto nie je mozné, aby tento scenar testovalo konzorcium
VI-TRAIN-Crafts.

Vyzvy scenara 5:

Predpokladom uspes$nej realizacie tohto scenara je, aby Skolitel videl v realnom
Case, Co Ziak robi vo virtualnom svete. Na trhu je uz k dispozicii niekolko prikladov.
Konzorcium VI-TRAIN-Crafts bude tento scenar testovat na tréningu omietania
steny.
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3.3. Priprava vzdelavacieho kurzu

Polozky

Popis

Vybrany scenar

3 (Video)

Vybrana remeselna
¢innost

Vyroba tehal: 1x so zvukom; 1x bez zvuku

Kamenar: 1x so zvukom; 1x bez zvuku

Vysledky vzdelavania

Ziak dokaze vyhodnotit virtualnu odbornu pripravu pomocou videi

Nastavenia Skolenia

V Skoliacej miestnosti
Jedna Cast’ u€astnikov na obrazovke (s lu¢om)
Druha Cast u€astnikov na vlasthom notebooku (so sluchadlami)

Spatna vazba

Zvuk: potrebny/nepotrebny

Beamer vs. individualny notebook
Sluchadla: potrebné/nepotrebné
Moznost virtuélneho $kolenia: Ano/Nie

PoZadované vybavenie

1 Beamer s 1 notebookom
1 notebook na ucastnika
1 nahlavna suprava na Ucastnika

Polozky

Popis

Vybrany scenar

3a (Viacnasobné videa)

Vybrana remeselna
Cinnost’

Oprava okna

Vysledky vzdelavania

Ziak dokaze vyhodnotit virtualnu odbornu pripravu pomocou viacerych
videi

Nastavenia Skolenia

A) v dielni alebo na stavenisku

-vykonavatel manualnej remeselnej Cinnosti
-pozorovatel v tom istom prostredi

-Kamery na prenos

B) v Skoliacej miestnosti

-Pozorovatel v samostatnej Skoliacej miestnosti
-Pozorovanie na obrazovke

C) v miestnosti na online monitorovanie
-Monitorovanie os6b pripojenych prostrednictvom videokonferenéného
nastroja

-pozorovanie na vlastnej obrazovke

Spatna vazba

Zvuk: potrebny/nepotrebny
Poloha kamery: v poriadku / potrebné zmeny (ktore)
Moznost' virtualneho tréningu: Ano/Nie

Pozadované vybavenie

Min. 5 kamier na Gembe (japonské slovo znamenajuce "skutocné
miesto", kde sa vykonava ru¢na remeselna ¢innost)
InfraStruktura na prenos zaznamenaného suboru do Skoliace;j
miestnosti a do online monitorovacej skupiny

1 kamera s prenosnym pocitaCom v Skoliacej miestnosti

1 prenosny pocita¢ na u€astnika skupiny online monitorovania

1 realizovana relacia vo videokonferenénom nastroji
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PoloZky Popis
Vybrany scenar 3b (360° kamera)
Vybrana remeselna Oprava okna
Cinnost’
Vysledky vzdelavania Ziak dokaze vyhodnotit virtualne Skolenie pomocou 360° kamery
Nastavenia Skolenia A) v dielni alebo na stavenisku
-vykonavatel manualnej remeselnej Cinnosti
-pozorovatel v tom istom prostredi
-Kamery na prenos
B) v Skoliacej miestnosti
-Pozorovatel v samostatnej Skoliacej miestnosti
-Pozorovanie na obrazovke
C) v miestnosti na online monitorovanie
-Monitorovanie os6b pripojenych prostrednictvom videokonferenéného
nastroja
-pozorovanie na vlastnej obrazovke
Spatna vazba Zvuk: potrebny/nepotrebny
Poloha kamery: v poriadku / potrebné zmeny (ktoré)
Moznost virtualneho tréningu: Ano/Nie
Pozadované vybavenie | 1x 360° kamera na Gembe (japonské slovo znamenajuce "skutoéné
miesto", kde sa vykonava ruéna remeselna ¢innost)
Infradtruktura na prenos zaznamenaného suboru do Skoliacej
miestnosti a do online monitorovacej skupiny
1 kamera s prenosnym pocitacom v Skoliacej miestnosti
1 prenosny pocita€ na kazdého uc€astnika online monitorovacej skupiny
1 realizovana relacia vo videokonferenénom nastroji
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PoloZky Popis

Vybrany scenar 5 (Nastavenie VR)

Vybrana remeselna Thd

Cinnost’

Vysledky vzdelavania Ziak dokaze vyhodnotit virtualny tréning pomocou VR
Nastavenia Skolenia A) v dielni alebo na stavenisku

-vykonavatel manualnej remeselnej Cinnosti

-vykonavatel remeselnych ¢innosti s oblekom na snimanie pohybu a
rukavicami na snimanie pohybu

-pozorovatel v rovhakom prostredi

-Kamery na prenos

B) v Skoliacej miestnosti

-pozorovatel v samostatnej vycvikovej miestnosti

-Pozorovanie na obrazovke

C) v miestnosti na online monitorovanie

-Monitorovanie os6b pripojenych prostrednictvom videokonferenéného
nastroja

-pozorovanie na vlastnej obrazovke

Spatna vazba Nastavenie VR: vhodné/nevhodné

Zvuk: potrebny / nepotrebny

Poloha kamery: v poriadku / potrebné zmeny (ktoré)
Moznost virtualneho tréningu: Ano / Nie

Pozadované vybavenie | 1 preddefinované nastavenie VR

1 sklo VR

1 par rukavic na snimanie pohybu

1 oblek na snimanie pohybu

1x 360° kamera na Gembe (japonské slovo znamenajuce "skutoné
miesto", kde sa vykonava manualna remeselna ¢innost)
Infradtruktdra na prenos zaznamenaného suboru do Skoliacej
miestnosti a do online monitorovacej skupiny

1 Beamer s notebookom v Skoliacej miestnosti

1 prenosny pocita€ na kazdého uc€astnika online monitorovacej skupiny
1 realizovana relacia vo videokonferenénom nastroji
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¢innost’

PoloZky Popis
Vybrany scenar 6 (Nastavenie AR)
Vybrana remeselna Thd

Vysledky vzdelavania

Ziak dokaze vyhodnotit virtualne $kolenie pomocou AR

Nastavenia Skolenia

Stale prebiehaju diskusie o prevadzke tychto scenarov prostrednictvom
zaistenia bezpec€nosti a ochrany zdravia pri praci

Spatna vazba

Nastavenie AR: vhodné / nevhodné

Zvuk: potrebny / nepotrebny

Poloha kamery: v poriadku / potrebné zmeny (ktoré)
MozZnost virtuélneho tréningu: Ano / Nie

PozZadované vybavenie

1 kamera na Gembe (japonské slovo znamenajuce "skuto¢né miesto”,
kde sa vykonava ru¢na remeselna ¢innost)

Infrastruktdra na prenos zaznamenaného suboru do Skoliacej
miestnosti a do online monitorovacej skupiny

Vopred definované pokyny pre manualnu remeselnu ¢innost

1 sklo AR

1 kamera s prenosnym pocitacom v Skoliacej miestnosti

1 prenosny pocita€ na kazdého uc€astnika online monitorovacej skupiny
1 realizovana relacia vo videokonferenénom nastroji

O tychto scenaroch sa bude dalej diskutovat a budu prispdésobené pre podujatie pre

ziakov.
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4. VYPRACOVANIE KARTY ZRUGNOSTI ECQA

4.1. VSeobecna struktura kariet zruénosti

Subory zruénosti ECQA vychadzaju z definicie zruénosti, ktoru navrhlo Ministerstvo
obchodu a priemyslu Spojeného krafovstva pre normy narodnej odbornej kvalifikacie.
Definicia zruénosti obsahuje nasledujuce polozky (pozri nasledujuci obrazok):

| Domain i n .| Level/Job Rolei

1n .
\—b Unit n:1
\‘-_,_,,

1n
Note/
@1 n Explanation
\_,T 3 1/

Performance Knowledge Knowledg
Criteria Understanding 14 Understandlng
Descnptmn —+ Caiegory

Obrazok 1: Struktuara karty zruénosti ECQA

Sklada sa z tychto prvkov:

Uc&ebna jednotka (identifikator, nazov a opis)
Vzdelavaci prvok (identifikator, nazov a opis)
Kritérium vykonu (identifikator, nazov a opis)
Kritérium vykonu Znalost porozumenia (opis)

Opis vykonového kritéria obsahuje vysledky vzdelavania.

4.2. Struktura kariet VI-TRAIN-Crafts Virtual Crafts Training Expert Skills

VI-TRAIN-Crafts Virtualny odbornik na vzdelavanie remeselnikov pre (stavebné)
kulturne dedicstvo sa riadi zakladnou Strukturou ECQA, ale je zostaveny vzdelavacie
jednotky a vzdelavacie prvky do jednej Casti, ktoru konzorcium nazyva Curriculum. V
ramci tohto u¢ebného planu konzorcium doplnilo tieto prvky:
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e UcCebné osnovy
¢ Vysledky vzdelavania
o Skoliace materialy

4.2.1. Kurikulum

Sucasné ucebné osnovy obsahuju prvky, ktoré zahfhaju:

Uvod do manaZmentu kulturneho dediéstva

Nastroje pre virtualnu odbornu pripravu ru¢nych remeselnych prac
Typy virtualizacie odbornej pripravy

Virtualne vzdelavanie v oblasti ru¢nych remesiel

Ekologicka stopa virtualneho vzdelavania v oblasti ru¢nych prac
Implementacia virtualnej odbornej pripravy pre ruéné remeselné prace

V u€ebnom plane je uvedené aj prepojenie zvolenej urovne EQF.

Ul Introduction
VCE U1.E1 |Cultural Heritage Management - Overview online 4
VCE U1.E2 |Virtualisation of manual crafts work 4
u2 Tools for virtual training of manual crafts work
VCE U2.E1 |Assessment of tools 4
VCE U2.E2 |Video conferencing 4
VCE U2.E3 |Video chat 4
VCE U2.E4 |Documents & File sharing 4
VCE U2.E5 |Online Project Management 4
VCE U2.E6 |Other Online Collaboration Purposes 4
us Types of training virtualisation
VCE U3.E1 |Simulation 4
VCE U3.E2 |Virtual reality 4
VCE U3.E3 [Augmented reality 4
VCE U3.E4 |Video 4
VCE U3.E5 |Best Practices of Training Virtualisation 4
va Virtual training of manual crafts work
VCE U4.E1 |Decription of scenarios 4
VCE U4.E2 |Scenario 1 - Decription, Test, Feedback 4
VCE U4.E3 |Scenario 2 - Decription, Test, Feedback 4
VCE U4.E4 |Scenario 3 - Decription, Test, Feedback 4
VCE U4.E5 |Scenario 4 - Decription, Test, Feedback 4
VCE U4.E6 |Scenario 5 - Decription, Test, Feedback 4
VCE U4.E7 |Evaluation of virtual training courses 4
us Implementation of virtual traning for manual crafts work
VCE US.E1 | Implementation of virtual traning for manual crafts work 4

Tabulka 1: Uéebné osnovy "Virtualna odborna priprava remeselnikov pre (stavebné) kultirne
dediéstvo”
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4.2.2. Vysledky vzdelavania

VI-TRAIN-Crafts vyuziva vysledky vzdelavania na Strukturovanie Skoliacich
materialov pre energetickych expertov. Definovat’ vysledky vzdelavania (LO)
znamena:

"... zamysliet sa najprv nad tym, C€o je nevyhnutné, aby Studenti vedeli alebo
dokazali urobit’ po ukonc€eni kurzu alebo programu - ¢o Studenti potrebuju vediet’ a ¢o
by mohli vyrazne vyuzit na skvalitnenie svojho Zivota a efektivnejsi prinos pre
spolo¢nost. Verime, Ze takéto uvazovanie povedie vyucujucich k tomu, aby sa
zamerali na Siroku syntézu schopnosti, ktoré spajaju vedomosti, zru¢nosti a hodnoty
do celku, ktory odraza, ako fudia skuto¢ne vyuzivaju vedomosti.”

1 Battersby, Mark: “So, What's a Learning Outcome Anyway?”, p.1
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Kompetenéna ECQA certifikovany odbornik na virtualne remesla (VCE)

karta

Identifikator Néazov jednotky Identifikator Name des Elements Identifikator kritéria  Kritéria vykonu-Kommentar

jednotky prvku zataZenia

(za€ina ¢islom 1)  (nemal by byt (zacina €islom 1) (nemal by byt prazdny) (zacina €islom 1) (mdze byt prazdny)
prazdny)

ECH-U1 Uvod do ECH-U1. E1 Sprava kultdrneho ECH-U1. E1. LO1 Student je schopny vysvetlit opatrenia na
spravy dediCstva Energeticky zlepsenie virtualneho vzdelavania kvalifikovanych
kultarneho expert / Prehlad remesiel
dedi¢stva ECH-U1. E1. LO2 Student je schopny pouzivat vhodné virtualne

metddy na nacvik manualnej prace

ECH-U2 Nastroje pre ECH-U2. E1 Hodnotenie nastrojov ECH-U2. E1. LO1 Student je schopny posudit virtualne tréningové
virtualne metody
;k:r:ﬁglliej ECH-U2. E2 Videokonferencie ECH-U2. E2. LO1 Student je schopny vysvetlit rézne nastroje
préce _ videokonferencie

ECH-U2. E3 Video-chat ECH-U2. E3. LO1 Student je schopny vysvetlit r6zne nastroje
videorozhovoru
ECH-U2. E4 Zdielanie dokumentov a |ECH-U2. E4. LO1 Student je schopny vysvetlit rézne nastroje
suborov zdielania dokumentov a suborov
ECH-U2. E5 Online riadenie projektov | ECH-U2. E5. LO1 Student je schopny vysvetlit rézne nastroje
online projektového riadenia
ECH-U2. E6 Dalsie ugely online ECH-U2. E6. LO1 Student je schopny vysvetlit dal$ie nastroje
spoluprace online spoluprace

ECH-U3 Typy ECH-U3. E1 Simulacia ECH-U3. E1. LO1 Ziak je schopny popisat spravne pouzivanie
virtualizacie simulécii
Skoleni ECH-U3. E2 Virtualna realita ECH-U3. E2. LO1 Student je schopny popisat spravne vyuZitie

virtualnej reality na ucéely tréningu
ECH-U3. E3 RozSirena realita ECH-U3. E3. LO1 Student je schopny popisat spravne pouZivanie
rozSirenej reality na tréningové ucely
ECH-U3. E4 Video ECH-U3. E4. LO1 Student je schopny popisat spravne pouZitie
videi na tréningové ucely
ECH-U3. E5 NajvhodnejSie postupy ECH-U3. E5. LO1 Student bude schopny vysvetlit osvedéené
pre virtualizaciu Skoleni postupy pre tréning virtualizacie

ECH-U4 Virtualne ECH-U4. E1 Opis scenarov ECH-U4. E1. LO1 Ziak je schopny vysvetlit definiciu scenarov

Skolenie

Tabulka 2: Vysledky vzdelavania "Virtualny odbornik na remesla"
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5. PRIPRAVA PODUJATIA PRE ZIAKOV

5.1. Popis Nastavenia tréningu pre jednotlivé scenare

Polozky

Popis

Vybrany scenar

3 (Video)

Vybrana remeselna
¢innost

Vyroba tehal: 1x so zvukom; 1x bez zvuku

Kamenar: 1x so zvukom; 1x bez zvuku

Vysledky vzdeldvania

Ziak dokaze vyhodnotit virtualnu odbornu pripravu pomocou videi

Nastavenie Skolenia

V 8koliacej miestnosti
Jedna Cast u€astnikov na obrazovke (s [G€om)
Druha €ast ucastnikov na vlastnom notebooku (so slichadlami)

Spatna vazba

Zvuk: potrebny/nepotrebny

Beamer vs. individualny notebook
Sluchadla: potrebné/nepotrebné
Moznost virtuélneho $kolenia: Ano/Nie

PozZadované vybavenie

1 Beamer s 1 notebookom

1 notebook na ucastnika

1 nahlavna suprava na ucastnika
2 videa ako subor

PoloZky

Popis

Vybrany scenar

3a (viaceré videa)

Vybrana remeselna
Cinnost’

Oprava okna

Vysledky vzdelavania

Ziak dokaze vyhodnotit virtualnu odbornu pripravu pomocou viacerych
videi

Nastavenie Skolenia

A) v dielni alebo na stavenisku

-vykonavatel manualnej remeselnej Cinnosti
-pozorovatel v tom istom prostredi

-Kamery na prenos

B) v Skoliacej miestnosti

-Pozorovatel v samostatnej Skoliacej miestnosti
-Pozorovanie na obrazovke

C) v miestnosti na online monitorovanie
-Monitorovanie os6b pripojenych prostrednictvom videokonferenéného
nastroja

-pozorovanie na vlastnej obrazovke

Spatna vazba

Zvuk: potrebny/nepotrebny
Poloha kamery: v poriadku / potrebné zmeny (ktore)
Moznost virtualneho tréningu: Ano/Nie

PozZadované vybavenie

Min. 5 kamier na Gembe (japonské slovo znamenajuce "skuto¢né
miesto", kde sa vykonava ru¢na remeselna ¢innost)
InfraStruktura na prenos zaznamenaného suboru do Skoliace;j
miestnosti a do online monitorovacej skupiny

1 kamera s prenosnym pocitaom v Skoliacej miestnosti

1 prenosny pocita€ na u€astnika skupiny online monitorovania

1 realizovana relacia vo videokonferenénom nastroji
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Polozky

Popis

Vybrany scenar

3b (360° kamera)

Vybrana remeselna
¢innost

Oprava okna

Vysledky vzdeldvania

Ziak dokéZe vyhodnotit virtualne Skolenie pomocou 360° kamery

Nastavenie Skolenia

A) v dielni alebo na stavenisku

-vykonavatel manualnej remeselnej Cinnosti
-pozorovatel v tom istom prostredi

-Kamery na prenos

B) v Skoliacej miestnosti

-Pozorovatel v samostatnej Skoliacej miestnosti
-Pozorovanie na obrazovke

C) v miestnosti na online monitorovanie
-Monitorovanie o0s6b pripojenych prostrednictvom videokonferenéného
nastroja

-pozorovanie na vlastnej obrazovke

Spatna vazba

Zvuk: potrebny/nepotrebny
Poloha kamery: v poriadku / potrebné zmeny (ktore)
Moznost' virtualneho tréningu: Ano/Nie

PozZadované vybavenie

1x 360° kamera na Gembe (japonské slovo znamenajuce "skutoéné
miesto", kde sa vykonava ruéna remeselna ¢innost)

Infrastruktdra na prenos zaznamenaného suboru do Skoliacej
miestnosti a do online monitorovacej skupiny

1 kamera s prenosnym pocitaom v Skoliacej miestnosti

1 prenosny pocita€ na kazdého u€astnika online monitorovacej
skupiny

1 realizovana relacia vo videokonferenénom nastroji
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éinnost’

PoloZky Popis
Vybrany scenar 5 (Nastavenia VR)
Vybrana remeselna tbd

Vysledky vzdeldvania

Ziak dokéZe vyhodnotit virtudlny tréning pomocou VR

Nastavenie Skolenia

A) v dielni alebo na stavenisku

-vykonavatel manualnej remeselnej Cinnosti

-vykonavatel s oblekom na snimanie pohybu a rukavicami na snimanie
pohybu

-pozorovatel v rovhakom prostredi

-Kamery na prenos

B) v tréningovej miestnosti

-Pozorovatel v samostatnej tréningovej miestnosti

-Pozorovanie na obrazovke

C) v miestnosti na online monitorovanie

-Monitorovanie os6b pripojenych prostrednictvom videokonferenéného
nastroja

-pozorovanie na vilastnej obrazovke

Spatna vazba

Nastavenie VR: vhodné/nevhodné

Zvuk: potrebny/nepotrebny

Poloha kamery: v poriadku / potrebné zmeny (ktoré)
Moznost virtuélneho tréningu: Ano/Nie

PozZadované vybavenie

1 preddefinované nastavenia VR

1 kamera na Gembe (japonské slovo znamenajuce "skutocné miesto", kde
sa vykonava ru¢na remeselna €innost)

Infradtruktura na prenos zaznamenaného videosuboru a zaznamenanych
udajov o pohybe do Skoliacej miestnosti a do online monitorovacej skupiny
1 kamera s prenosnym pocita¢om v Skoliacej miestnosti

1 prenosny pocita€ na u€astnika skupiny online monitorovania

1 realizovana relacia vo videokonferenénom nastroji
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Virtual TRAINing for traditional crafts

Polozky Popis

Vybrany scenar 5 (Nastavenia AR)

Vybrana remeselna tbd

¢innost

Vysledky vzdeldvania Ziak dokéZe vyhodnotit virtualne Skolenie pomocou AR

Nastavenie Skolenia Stale prebiehaju diskusie o tom, ako mozZno realizovat scenar AR
zabezpelenim bezpelnosti a ochrany zdravia pri praci.

Spétna vazba Nastavenie AR: vhodné/nevhodné

Zvuk: potrebny/nepotrebny

Poloha kamery: v poriadku / potrebné zmeny (ktoré)

Moznost virtuélneho tréningu: Ano/Nie

Pozadované vybavenie | 1 fyzické miesto (dielfa alebo stavenisko)

1 kamera na Gembe (japonské slovo znamenajuce "skuto¢né miesto",
kde sa vykonava manualna remeselna ¢innost)

Infrastruktdra na prenos zaznamenaného videosuboru a
zaznamenanych udajov o pohybe do Skoliacej miestnosti a do online
monitorovacej skupiny

1 kamera s prenosnym pocitacom v Skoliacej miestnosti

1 prenosny pocita¢ na ucastnika skupiny online monitorovania

1 realizovana relacia vo videokonferenénom nastroji
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Virtual TRAINing for traditional crafts

5.2. Skoliace materialy

ECQA Certified Training Programme
U1.E2 Virtualisation of Manual Crafts Work v I:-TKA" N

Virtual TRAINing for traditional crafts

U1.E2
Virtualizacia ruénej remeselnej prace

ECQA Certified Training Material

Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team WWW.ECqa.org Version: 2023
Virtual TRAINing for traditional crafts

) p Podpora Eurdpskej komisie na vyrobu tejto publikacie

SE)OI:];I;E”ES:;”:}QE‘ dnie nepredstavuje sthlas s obsahom, ktory odraZa len nazory

Er 9 + patel autorov, a Komisia nemdze byt zodpovedna za pripadné
EISTLS pouzitie informacii, ktoré su v nej obsiahnuté.

is licensed under CC-BY-NC by VI-TRAIN-Crafts consortium.
BY NG je licencované pod CC-BY-NC konzorciom VI-TRAIN-Crafts.

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team
www.ecqa.org page 1
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* Erasmus+

Program \”TRA l

Virtual TRAINIng for tradit

onal crafts

1. Terminoldgia

2. Virtualizacia ruénej remeselnej prace
3. Priklady virtualnych tréningov

4. Odkazy

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
- Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team www.ecqa.org

page 1

ECQA Certified Training Programme [
U1.E2 Virtualisation of Manual Crafts Work v l-TKA' N

Virtual TRAINIngG fox

U1.E2
Virtualizacia rucnej remeselnej prace

1. Terminolodgia

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN-Crafts Projectteam WWW.ECOA.0rg
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Version: 2023
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Virtualny tréning Vl TRA l N

al TRAINIng fo

+ Virtualnym tréningom sa oznacuje tréning poskytovane vo virtualnom alebo
simulovanom prostredi, alebo ked su Student a inStruktor na oddelenych
miestach.

+ Virtualne skolenie méze prebiehat synchronne alebo nesynchrénne

+ Virtualny tréning a virtualne prostredle tréningu by mali byt navrhnuté tak, aby
simulovali tradinu triedu gle

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team

Wwww.ecqa.org page 3

Virtualne prostredie V[ TKA l N

al TRAINIng fo

.. Je poCitatom vygenerovana, trojrozmerna reprezentacia prostredia, v
ktorom sa pouZzivatel technoldgie vnima a v ktorom dochadza k interakcii

» Pbvod virtualneho prostredia — iluzia
» Kla¢oveé prvky na skusenost's virtualnym prostredim

+ Priklady: armada, obchod, zabava, Sport e

gr?gin of Virtual Environment

Baldassare Peruzzi, Muses Dancing with Apollo d

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
R Authors: VI-TRAIN-Crafts Projectteam
" www.ecqa.org page 4
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Simulované prostredie VI‘TKA ' N

Virtual TRAINIng for traditional crafts

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team

Www.ecqa.org page5

Priklad simulovaného prostredia VHKA l N

Virtual TRAINIng for traditional crafts

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team
www.ecqa.org page 6
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Priklad simulovaného prostredia VITKA l N

Virtual TRAINIng for traditional crafts

_Trajeciory

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team Www.ecqa.org

page7

Priklad simulovaného prostredia VITKA l N

Virtual TRAINIng for traditional crafts

(left
camera)

Transform
coordinate

Combined
3D point
cloud

(center
camera)

Background Multi-image 3D
removal alignment

Extract
Appropriate
Shapes from
Mesh

Convert to
Triangular
Mesh

Import to
Simulation
Software

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team

www.ecqa.org page 8
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ECQA Certified Training Programme [
U1.E2 Virtualisation of Manual Crafts Work v l-—-TRA" N

Virtual TRAINIng for traditional crafis

U1.E2
Virtualizacia ruénej remeselnej prace

2. Virtualizaciarucnej remeselnej prace

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN-Crafts Projectteam WWW.ECOa.0r] Version: 2023

VI-TRAL

Virtual TRAINIng for traditional crafts

Interaktivny Interaktivny

Simulacia . B . Ty
: : online tréinin online tréinin
ysledkov prace VR g e 9

3DoF alebo tri
stupne slobody

| 6DoF alebo Sest
stupriov slobody

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team
www.ecqa.org page 10
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Virtual TRAINing for traditional crafts

Prislusna definicia tykajuca sa Skolenia

VITRAIN

Interaktivny
tréning
Online Virtudlny
tréning tréning
X::::)or':: e::?'l?RAIN-Crafts Projectteam www.ecqa.org page 11
CviGenie: Virtualny tréning VIIKA'N

4
£
1 = e
A Ciel:
F
rs
s S 4
’ —
. r -
Start——— = 1
Lt
Pokyny
I
AY
\
~ 4 N\ '
\
AY
Y
.Y
A —
= Q )

Identifikujte Specifické poziadavky na
virtualny tréning a opiste, ako ho mozno
integrovat’ do virtualneho tréningu
manualnych remeselnych prac

¥ Krok 1: Priprava skupinovej prace

® Krok 2: Identifikacia déleZitych
Specifickych poziadaviek

® Krok 3: Diskusia o dopade

® Krok 4: Presenacia vysledkov na
fliipcharte

30 minat

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team
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Autor VlT}D\A'N

Virtual TRAINIng for tradit

+ Gerald Wagenhofer: UBW (Unternehmensberatung
Wagenhofer GmbH ) Manazérske poradenstvo Wagenhofer GmbH

+ Magistersky titul v odbore obchodna administrativa

+ Gerald je certifikovany Lean Six Sigma Master Black Belt, certifikovany Scr
Master, certifikovany tréner pre kulttirne dedistvo a vycvicil viac ako 500
Green and Black Belts resp. sponzori projektov v oblasti manazmentu udrz
kulturneho dediéstva, metodoldgie Lean Six Sigma, manaZzmentu zmien a
makkych zruénosti, ako su facilitacia, vedenie meetingov, prezentatne
zruénosti. TaktieZ 3kolil udi v strategii a zru€nostiach v oblasti
kontroly/monitorovania

« Gerald pracuje ako obchodny konzultant od roku 1991. Hlavnymi cielovymi
skupinami su verejny a neziskovy sektor. Projekty sa zaoberali najma procesmi
a ich prepojenim na stratégie prislu§nych organizacii

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team

www.ecqa.org page 13

Odkazy na autorov VIT}D\A'N

Virtual TRAINIng for tradit

Tento tréningovy materidl bol certifikovany podrla pravidiel ECQA — European Certification
and Qualification Association (Eurépskej certifikacnej a kvalifikacnej] asocidcie)

Tato verzia tréningového materidlu bola wpracovana Komisiou pre pracovnu poziciu pre ECQA certifikovaného tréningového
programu “Manazment dediéstva “:

+ Burghauptmannschaft Osterreich (www.burghauptmannschaft.at), Austria: Elisabeth Bauer

+ National Trust for Places of Historic Interest or Natural Beauty (www.nationaltrust org.uk), UK: Rory Cullen
+ Centro Universitario Europeo peri Beni Culturali (www.univeur.org), ltaly: Fabio Pollice

+ Landcommanderij Alden Biesen, (www. alden-biesen.be), Belgium: Guy Tilkin

+ Magyar Reneszansz Alapitvany, (www.magyar-reneszansz.hu), Hungary: Graham Bell

+ Narodny Trust n.o., (www.nt.sk), Slovakia: Michaela Kubikova

+ Secretaria Geral da Presidéncia da Republica, (www presidencia.pt), Portugal: Pedro Vaz

+ UBW Unternehmensberatung Wagenhofer GmbH, (www.ubw-consulting.eu), Austria. Gerald Wagenhofer

Tento projekt je spolufinancovany s podporou eurépskej komisie.Tato publikicia odraZa nazory len autora a
Er-asmus _I_ Kon:lisia ne}mﬁie byt zodpovedna za akékolvek pouzitie ktoré méze byt spdsobeny informéciami v nej
obsiahnutych .

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team

www.ecqa.org page 14
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ECQA Certified Training Programme [
U2.E1 Assessment of Tools v luTKA' N

Virtual TRAINIng for traditional crafts

U2.E1
Hodnotenie nastrojov

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023

VI-TRAIN

Virtual TRAINIng for traditional crafts

) i Podpora Eurdpskej komisie na vyrobu tejto publikacie

S.%OI?;Qinggrgn:kZ‘ Gnie nepredstavuje suthlas s obsahom, ktory odraza len nazory

E 9 N pske autorov, a Komisia neméze byt zodpovedna za pripadné
FASIS pouzitie informacii, ktoré si v nej obsiahnuté.

is licensed under CC-BY-NC by VI-TRAIN-Crafts consortium.
BY NC je licencované pod CC-BY-MC konzorciom VI-TRAIN-Crafts.

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN-Crafts Projectteam
| WWW.ecqa.org page 1
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Program \”TRA l

Virtual TRAINIng for traditional crafts

1. Kritéria hodnotenia
2. Odkazy

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

Wwww.ecqa.org page 1

ECQA Certified Training Programme [
U2.E1 Assessment of Tools v l_TKA—' N

Virtual TRAINIng for tradit

U2.E1
Hodnotenie nastrojov

1. Terminolodgia

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023
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Virtual TRAINing for traditional crafts

Definicia

VITRAIN

Virtual TRAINIng for tradit
LR RN NN}
L -
f . .
alk
LR RN NN}
ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org
N . page 3
ECQA Certified Tl'aining Programme f
U2.E1 Assessment of Tools v l-T
Virtual TRAINIngG for !'.|::‘! onal crafts

U2.E2
Video conferencing

2. References

ECQA Certified Training Material

Authors:VI-TRAIN Project team WWW.eCqa.ong

P,

103_Virtual Crafts Training-Results_20240104_V04_SK

Version: 2023
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Autor VlT}D\A'N

Virtual TRAINIng for tradit

+ Gerald Wagenhofer: UBW (Unternehmensberatung
Wagenhofer GmbH ) Manazérske poradenstvo Wagenhofer GmbH

+ Magistersky titul v odbore obchodna administrativa

+ Gerald je certifikovany Lean Six Sigma Master Black Belt, certifikovany Scr
Master, certifikovany tréner pre kulttirne dedistvo a vycvicil viac ako 500
Green and Black Belts resp. sponzori projektov v oblasti manazmentu udrz
kulturneho dediéstva, metodoldgie Lean Six Sigma, manaZzmentu zmien a
makkych zruénosti, ako su facilitacia, vedenie meetingov, prezentatne
zruénosti. TaktieZ 3kolil udi v strategii a zru€nostiach v oblasti
kontroly/monitorovania

« Gerald pracuje ako obchodny konzultant od roku 1991. Hlavnymi cielovymi
skupinami su verejny a neziskovy sektor. Projekty sa zaoberali najma procesmi
a ich prepojenim na stratégie prislu§nych organizacii

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

www.ecqa.org page 5

Odkazy na autorov VIT}D\A'N

Virtual TRAINIng for tradit

Tento tréningovy materidl bol certifikovany podrla pravidiel ECQA — European Certification
and Qualification Association (Eurépskej certifikacnej a kvalifikacnej] asocidcie)

Tato verzia tréningového materidlu bola wpracovana Komisiou pre pracovnu poziciu pre ECQA certifikovaného tréningového
programu “Manazment dediéstva “:

+ Burghauptmannschaft Osterreich (www.burghauptmannschaft.at), Austria: Elisabeth Bauer

+ National Trust for Places of Historic Interest or Natural Beauty (www.nationaltrust org.uk), UK: Rory Cullen
+ Centro Universitario Europeo peri Beni Culturali (www.univeur.org), ltaly: Fabio Pollice

+ Landcommanderij Alden Biesen, (www. alden-biesen.be), Belgium: Guy Tilkin

+ Magyar Reneszansz Alapitvany, (www.magyar-reneszansz.hu), Hungary: Graham Bell

+ Narodny Trust n.o., (www.nt.sk), Slovakia: Michaela Kubikova

+ Secretaria Geral da Presidéncia da Republica, (www presidencia.pt), Portugal: Pedro Vaz

+ UBW Unternehmensberatung Wagenhofer GmbH, (www.ubw-consulting.eu), Austria. Gerald Wagenhofer

Tento projekt je spolufinancovany s podporou eurépskej komisie.Tato publikicia odraZa nazory len autora a
Er-asmus _I_ Kon:lisia ne}mﬁie byt zodpovedna za akékolvek pouzitie ktoré méze byt spdsobeny informéciami v nej
obsiahnutych .

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org

page 6
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ECQA Certified Training Programme
U2.E2 Video conferencing

VITRAIN

Virtual TRAINIng for traditional crafts

U2.E2
Video konferencia

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN-Crafts Projectteam WWW.ECOA.0rg

Version: 2023

VI-TRAIN

Virtual TRAINIng for traditional crafts

Spolufinancované z
programu Eurdpskej tnie

Podpora Eurdpskej komisie na vyrobu tejto publikacie
nepredstavuje suthlas s obsahom, ktory odraza len nazory
autorov, a Komisia neméze byt zodpovedna za pripadné

Erasmus pouzitie informacii, ktoré si v nej obsiahnuté.

is licensed under CC-BY-NC by VI-TRAIN-Crafts consortium.
BY NC je licencované pod CC-BY-MC konzorciom VI-TRAIN-Crafts.

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team www.ecqa.org
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Program \”TRA l

Virtual TRAINIng for traditional crafts

1. Terminoldgia
2. Vyuzite video konferencie

3. Referencie

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
: Authors: VI-TRAIN-Crafts Projectteam
¥ www.ecqa.org page 1

ECQA Certified Training Programme /
U2.E2 Video conferencing v l__TKA' N

Virtual TRAINIng for tradit

U2.E2
Video konferencia

1. Terminolodgia

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN-Crafts Projectteam WWW.ECOA.0rg Version: 2023
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Definicia VITIA 'N

Virtual TRAINIng for tradit

« Videokonferencia je forma ... stretnutia, kde sa viacero (dvaja alebo viaceri)
[udia zapoja do Zivého audiovizualneho spojenia cez internet (online) bez toho,
aby museli byt pritomni na rovhakom mieste. UmozZriuje vzdialené
audiovizualne spojenia medzi stranami

» Klaéové body:

o Videokonferencie je technoldgia, ktora umoziiuje pouzivatelom na réznych miestach
organizovat osobné stretnutia v realnom ¢&ase,...

o Videokonferencie moZno viest réznymi spdsobmi— napriklad pomocou smartfénov, tabletov
alebo stolnych poéitatov

Obyé&ajne sa predpoklada, Ze sa to da urobit ,...Casto za nizke alebo Ziadne
naklady”

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team

www.ecqa.org page 3

ECQA Certified Training Programme /
U2.E2 Video conferencing v l__TK)O(' N

Virtual TRAINIng for tradit

U2.E2
Video konferencia

2. Vyuzitie video konferencie

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN-Crafts Projectteam WWW.ECOA.0rg Version: 2023
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+ ZOOM
* GoToMeeting
» SKkype (pre Business)
* MS Teams
+ Cisco Webex
* Whereby
Criteria Zoom | GoToMeeting Skype | MS Teams | Webex Whereby
Data - + + + g 0
protection
Usability + + - 0 = -
User- + + - + - 0
Friendliness
Use No Yes Yes Yes No Depend on
recommended contract rules

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team

www.ecqa.org

CviCenie: Vyuzitie video konferencie

page5

VITRAIN

Virtual TRAINIng for tradit

Vi Popiste Vase vyuzitie a skasenost’
r
A Ciel
/
s
! S —— 4
! —
L r -
Start—— = 1
® Krok 1: Priprava prace
¥ Krok 2: Popidte Vase vyuZitie
Inétrukcie: ® Krok 3: Diskutujte svoju skusenost
h ® Krok 4: Prezentujte vysledky na
. milanote
ar i f

\

\
——————————— %

.Y
A —
. 30 minat
Cas Q )

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team

www.ecqa.org
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3. Referencie
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Referencie VI“TK’O( ' N

Virtual TRAINIng for traditional crafts

« https://zapier.com/blog/best-video-conferencing-apps/
« https://crm.org/news/best-video-conferencing-software

 https://www._chip.de/artikel/Die-beste-Videokonferenz-Software-
kostenlos 182582155.html (len v nemd¢ine)
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Version: 2023
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Autor VI-TRA N

Virtual TRAINIng for tradit

|

+  Gerald Wagenhofer: UBW (Unternehmensberatung
Wagenhofer GmbH ) Manazérske poradenstvo Wagenhofer GmbH

+  Magistersky titul v odbore obchodna administrativa

» Gerald je certifikovany Lean Six Sigma Master Black Belt, certifikovany Scrum Master, certifikovany
tréner pre kulturne dediéstvo a vycvicil viac ako 500 Green and Black Belts resp. sponzori projektov v
oblasti manazmentu Gdrzby kultdrneho dediéstva, metodolégie Lean Six Sigma, manazmentu zmien a
makkych zruénosti, ako su facilitacia, vedenie meetingov, prezenta¢né zruénosti. Taktiez skolil ludi v
stratégii a zru¢nostiach v oblasti kontroly/monitorovania

+  Gerald pracuje ako obchodny konzultant od roku 1991. Hlavnymi cielovymiskupinami st verejny a
neziskovy sektor. Projekty sa zaoberali najmé procesmia ich prepojenim na stratégie prislusnych
organizacii

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team

Wwww.ecqa.org page 9

Odkazy na autorov VITKA'N

Virtual TRAINIng for tradit

Tento tréningovy materidl bol certifikovany podrla pravidiel ECQA — European Certification
and Qualification Association (Eurépskej certifikacnej a kvalifikacnej] asocidcie)

Tato verzia tréningového materidlu bola wpracovana Komisiou pre pracovnu poziciu pre ECQA certifikovaného tréningového
programu “Manazment dediéstva “:

+ Burghauptmannschaft Osterreich (www.burghauptmannschaft.at), Austria: Elisabeth Bauer

+ National Trust for Places of Historic Interest or Natural Beauty (www.nationaltrust org.uk), UK: Rory Cullen
+ Centro Universitario Europeo peri Beni Culturali (www.univeur.org), ltaly: Fabio Pollice

+ Landcommanderij Alden Biesen, (www. alden-biesen.be), Belgium: Guy Tilkin

+ Magyar Reneszansz Alapitvany, (www.magyar-reneszansz.hu), Hungary: Graham Bell

+ Narodny Trust n.o., (www.nt.sk), Slovakia: Michaela Kubikova

+ Secretaria Geral da Presidéncia da Republica, (www presidencia.pt), Portugal: Pedro Vaz

+ UBW Unternehmensberatung Wagenhofer GmbH, (www.ubw-consulting.eu), Austria. Gerald Wagenhofer

Tento projekt je spolufinancovany s podporou eurépskej komisie.Tato publikicia odraZa nazory len autora a
Erasmus _I_ 5::::.::::;::22 byt zodpovedna za akékolvek pouzitie ktoré méze byt spdsobeny informéciami v nej
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Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team
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1. Terminoldgia
2. Pouzite video chatu

3. Referencie

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
8 Authors: VI-TRAIN-Crafts Projectteam
¥ www.ecqa.org page 1
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Virtual TRAINIng for traditional crafts

U2.E3
Video chat

1. Terminolodgia
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Definicia VITIA 'N

Virtual TRAINIng for tradit

+ ,Online chat méZe oznacovat akykolvek druh komunikacie cez internet, ktory ponuka
prenos textovych sprav v realnom ¢ase od odosielatela k prijemcovi.

+ Chatove spravy su kratke
» Vytvara sa pocit podobny hovorenej konverzacii

« Online chat méZe rieSit komunikaciu medzi dvoma Uu€astnikmi, ako aj multicastovu
komunikaciu od jedného odosielatela kK mnohym prijemcom a hlasovy rozhovor a
videorozhovor alebo mdéze byt (tieZ) funkciou webovej konferenénej sluzby.”

+ Na profesionalne uéely: obmedzeny prospech

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team

www.ecqa.org page 3
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U2.E3
Video chat

2. Pouzitie video chatu
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Virtual TRAINing for traditional crafts

Nastroje VITKAI N

* Slack (https://slack.com/intl/en-gb/)

» Twist (https://twist.com/home)

* Chanty (https://www.chanty.com/)
Criteria Slack Twist Chanty
Data protection + - -
Usability + + -
User-Friendliness + - -
Result Yes No No

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN-Crafts Projectteam www.ecqa.org

page5

CviCenie: Pouzitie video chatu VITKA'N
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U2.E2
Video chat

3. Referencie

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN-Crafts Projectteam WWW.ECOA.0rg Version: 2023

Autor VlTKA'N

Virtual TRAINIng for trad

+ Gerald Wagenhofer: UBW (Unternehmensberatung
Wagenhofer GmbH ) ManazZérske poradenstvo Wagenhofer GmbH

+ Magistersky titul v odbore obchodna administrativa

+ Gerald je certifikovany Lean Six Sigma Master Black Belt, certifikovany Scru
Master, certifikovany tréner pre kultirne dediéstvo a vycvicil viac ako 500 Green
and Black Belts resp. sponzori projektov v oblasti manaZzmentu udrzby
kulturneho deditstva, metodolégie Lean Six Sigma, manaZzmentu zmien a
makkych zru€nosti, ako su facilitacia, vedenie meetingov, prezentatné
zruénosti. Taktiez 3kolil fudi v stratégii a zruénostiach v oblasti
kontroly/monitorovania

» Gerald pracuje ako obchodny konzultant od roku 1991. Hlavnymi cielovymi
skupinami su verejny a neziskovy sektor. Projekty sa zaoberali najma procesmi
a ich prepojenim na stratégie prislusnych organizacii

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team www.ecqa.org

page 8
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Odkazy na autorov VITKA'N

Virtual TRAINIng

Tento tréningovy materidl bol certifikovany podrla pravidiel ECQA — European Certification
and Qualification Association (Eurépskej certifikacnej a kvalifikacnej] asocidcie)

Tato verzia tréningového materidlu bola wpracovana Komisiou pre pracovnu poziciu pre ECQA certifikovaného tréningového
programu “Manazment dediéstva “:

+ Burghauptmannschaft Osterreich (www.burghauptmannschaft.at), Austria: Elisabeth Bauer

+ National Trust for Places of Historic Interest or Natural Beauty (www.nationaltrust org.uk), UK: Rory Cullen
+ Centro Universitario Europeo peri Beni Culturali (www.univeur.org), ltaly: Fabio Pollice

+ Landcommanderij Alden Biesen, (www. alden-biesen.be), Belgium: Guy Tilkin

+ Magyar Reneszansz Alapitvany, (www.magyar-reneszansz.hu), Hungary: Graham Bell

+ Narodny Trust n.o., (www.nt.sk), Slovakia: Michaela Kubikova

+ Secretaria Geral da Presidéncia da Republica, (www presidencia.pt), Portugal: Pedro Vaz

+ UBW Unternehmensberatung Wagenhofer GmbH, (www.ubw-consulting.eu), Austria: Gerald Wagenhofer

Tento projekt je spolufinancovany s podporou eurépskej komisie.Tato publikicia odraZa nazory len autora a
Erasmus _I_ ::::.:::&,T:Ee byt zodpovedna za akékolvek pouzitie ktoré méze byt spdsobeny informéciami v nej

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team www.ecqa.org

page 9
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U2.E4
Dokumenty a zdielanie suborov
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Authors:VI-TRAIN Project team WWW.ECTa.orng Version: 2023
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) i Podpora Eurépskej komisie na vyrobu tejto publikacie
S%OI?JEingﬁrgn:k: Gnie nepredstavuje suthlas s obsahom, ktory odraza len nazory
Era%mus+ pske autorov, a Komisia neméze byt zodpovedna za pripadné

pouzitie informacii, ktoré su v nej obsiahnuté.

is licensed under CC-BY-NC by VI-TRAIN-Crafts consortium.
BY NC je licencované pod CC-BY-MC konzorciom VI-TRAIN-Crafts.

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team

www.ecqa.org page 1

Program \”TK’AYI

Virtual TRAINIng for traditional crafts

1. Terminoldgia
2. Modelovanie

3. Pouzitie BIM (Building Information Modeling) pre
kultarne dedi€stvo

4. Referencie

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Project team

www.ecqa.org page 1
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Virtual TRAINIng for tradit

U2.E4
Dokumenty a zdielanie suborov

1. Terminoldgia

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023

Definicia VITRA 'N

Virtual TRAINIng for tradit

» “Zdielanie suborov je verejné alebo sukromné zdielanie poéitatovych udajov
alebo priestoru v sieti s réznymi uroviiami pristupovych prav

« Zatial ¢o subory mozno lahko zdielat mimo siete (napriklad jednoduchym
odovzdanim alebo odoslanim suboru na diskete niekomu), pojem zdielanie
suborov takmer vZdy znamena zdielanie suborov v sieti.

+ Zdielanie suborov umoznuje viacerym [ludom pouZzivat rovnaky subor alebo
subor pomocou uréitej kombinacie schopnosti Citat alebo prezerat, zapisovat
upravovat, kopirovat’ a/alebo tlacit

» Systém zdielania suborov ma zvyc€ajne jedného alebo viacerych spravcov.
VSetci pouZivatelia mézu mat rovnaké alebo mézu mat rézne urovne
pristupovych prav.*

» Zdielanie dokumentov a suborov je funkciou, ktorej sa v poslednych rokoch
venovala zvySena pozornost v désledku intenzivnejSej spoluprace na
projektoch a podnikani

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org

page 3
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Virtual TRAINIng for tradit

U2.E4
Dokumenty a zdielanie suborov

2. Pouzitie dokumentov a zdiel'ania suborov

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023

Nastroje VlJRAl -
* Nextcloud

» GoogleDoc

* Dropbox

* One Drive for Business
 WeTransfer

DalSie nastroje:
o Box
o File dropper
o Filemail
o TransferBIGFiles
o SpiderOak
o 4shared

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
: Authors: VI-TRAIN Projectteam
g www.ecqa.org page 5
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Cvicenie: Pouzitie dokumentov a zdielania -
suborov VlTKmN
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Version: 2023 _

Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org page 5

ECQA Certified Training Programme [
U2.E4 Document & File Sharing v l—-T
Virtual TRAINIng for traditional crafts

U2.E4
Dokumenty a zdielanie suborov

3. Referencie
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+ Gerald Wagenhofer: UBW (Unternehmensberatung
Wagenhofer GmbH ) Manazérske poradenstvo Wagenhofer GmbH

+ Magistersky titul v odbore obchodna administrativa

« Gerald je certifikovany Lean Six Sigma Master Black Belt, certifikovany Scru
Master, certifikovany tréner pre kultirne dediéstvo a vycvicil viac ako 500 Green
and Black Belts resp. sponzori projektov v oblasti manaZzmentu udrzby
kulturneho deditstva, metodolégie Lean Six Sigma, manaZzmentu zmien a
makkych zruénosti, ako su facilitacia, vedenie meetingov, prezentaéné
zruénosti. Taktiez Skolil fudi v stratégii a zruénostiach v oblasti
kontroly/monitorovania

» Gerald pracuje ako obchodny konzultant od roku 1991. Hlavnymi cielovymi
skupinami su verejny a neziskovy sektor. Projekty sa zaoberali najma procesmi
a ich prepojenim na stratégie prislusnych organizacii

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

www.ecqa.org page 8

Odkazy na autorov VIT}D\A'N

Virtual TRAINIng for tradit

Tento tréningovy materidl bol certifikovany podrla pravidiel ECQA — European Certification
and Qualification Association (Eurépskej certifikacnej a kvalifikacnej] asocidcie)

Tato verzia tréningového materidlu bola wpracovana Komisiou pre pracovnu poziciu pre ECQA certifikovaného tréningového
programu “Manazment dediéstva “:

+ Burghauptmannschaft Osterreich (www.burghauptmannschaft.at), Austria: Elisabeth Bauer

+ National Trust for Places of Historic Interest or Natural Beauty (www.nationaltrust org.uk), UK: Rory Cullen
+ Centro Universitario Europeo peri Beni Culturali (www.univeur.org), ltaly: Fabio Pollice

+ Landcommanderij Alden Biesen, (www. alden-biesen.be), Belgium: Guy Tilkin

+ Magyar Reneszansz Alapitvany, (www.magyar-reneszansz.hu), Hungary: Graham Bell

+ Narodny Trust n.o., (www.nt.sk), Slovakia: Michaela Kubikova

+ Secretaria Geral da Presidéncia da Republica, (www presidencia.pt), Portugal: Pedro Vaz

+ UBW Unternehmensberatung Wagenhofer GmbH, (www.ubw-consulting.eu), Austria. Gerald Wagenhofer

Tento projekt je spolufinancovany s podporou eurépskej komisie.Tato publikicia odraZa nazory len autora a
Er-asmus _I_ Kon:lisia ne}mﬁie byt zodpovedna za akékolvek pouzitie ktoré méze byt spdsobeny informéciami v nej
obsiahnutych .

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org
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U2.ES
Online projektovy manazment

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023
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) i Podpora Eurdpskej komisie na vyrobu tejto publikacie

S.%OI?;Qinggrgn:kZ‘ Gnie nepredstavuje suthlas s obsahom, ktory odraza len nazory

E 9 N pske autorov, a Komisia neméze byt zodpovedna za pripadné
FASIS pouzitie informacii, ktoré si v nej obsiahnuté.

is licensed under CC-BY-NC by VI-TRAIN-Crafts consortium.
BY NC je licencované pod CC-BY-MC konzorciom VI-TRAIN-Crafts.

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
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Virtual TRAINIng for traditional crafts

1. Terminoldgia

2. Pouzitie online projektového manazmentu

3. Referencie
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U2.ES
Online projektovy manazment

1. Terminolodgia
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Definicia VlTKA'N

Virtual TRAINIng for tradit

« Digitalny projektovy manazment sa v podstate nelisi od klasického
projektového manazmentu

» V oboch pripadoch je potrebné mat na pamaéti projekty, aby sa jednotlivé
procesy realizovali véas

» Okrem toho je dbleZita aktivha komunikacia medzi u€astnikmi projektu a
manazérom digitalneho projektu

» Realizatori projektov, akymi su zvy€ajen agentury, tak maju moznost vykonavat
Svoju pracu ako obvykle.

» Najma velké projekty zavisia od dobrej Struktury
* Nie je to len o rozdeleni uloh, ale aj o jasnej komunikacii
» V buducnosti sa budu viac vyuzivat’ online nastroje na podporu projektového

manazmentu
—_Je potrebné pouZivat’ online nastroje projekiového manazmentu

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org

page 3
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U2.ES
Online projektovy manazment

2. Pouzitie online projektového
manazmentu

ECQA Certified Training Material
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Nastroje VlTRA'N
* Monday (www.monday.com)
* Asana (https://asana.com/)
 Trello (https://trello.com/)
* TeamGantt (https://www.teamgantt.com/)
* Factro (www.factro.de = len v nemcine)
Criteria Monday Asana Trello TeamGantt Factro
Data protection + - - - +
Usability + + - 0 +
User-Friendliness + - - + +
Result Yes No No No Yes
ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org page 5

CviCenie: Pouzitie online projektového manazmentu VIT RA'N
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3. Referencie
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Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOa.0r] Version: 2023
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« https://thedigitalprojectmanager.com/tools/best-project-management-software-
for-business/

« https://zapier.com/blog/free-project-management-software/

« https://www.forbes.com/advisor/business/software/best-project-management-
software/

| ECQA Certified Training Material
Version: 2023
. Authors: VI-TRAIN Projectteam wWww.ecqa.org page 8
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+ Gerald Wagenhofer: UBW (Unternehmensberatung
Wagenhofer GmbH ) Manazérske poradenstvo Wagenhofer GmbH

+ Magistersky titul v odbore obchodna administrativa

« Gerald je certifikovany Lean Six Sigma Master Black Belt, certifikovany Scru
Master, certifikovany tréner pre kultirne dediéstvo a vycvicil viac ako 500 Green
and Black Belts resp. sponzori projektov v oblasti manaZzmentu udrzby
kulturneho deditstva, metodolégie Lean Six Sigma, manaZzmentu zmien a
makkych zruénosti, ako su facilitacia, vedenie meetingov, prezentaéné
zruénosti. Taktiez Skolil fudi v stratégii a zruénostiach v oblasti
kontroly/monitorovania

» Gerald pracuje ako obchodny konzultant od roku 1991. Hlavnymi cielovymi
skupinami su verejny a neziskovy sektor. Projekty sa zaoberali najma procesmi
a ich prepojenim na stratégie prislusnych organizacii

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

www.ecqa.org page 9

Odkazy na autorov VIT}D\A'N

Virtual TRAINIng for tradit

Tento tréningovy materidl bol certifikovany podrla pravidiel ECQA — European Certification
and Qualification Association (Eurépskej certifikacnej a kvalifikacnej] asocidcie)

Tato verzia tréningového materidlu bola wpracovana Komisiou pre pracovnu poziciu pre ECQA certifikovaného tréningového
programu “Manazment dediéstva “:

+ Burghauptmannschaft Osterreich (www.burghauptmannschaft.at), Austria: Elisabeth Bauer

+ National Trust for Places of Historic Interest or Natural Beauty (www.nationaltrust org.uk), UK: Rory Cullen
+ Centro Universitario Europeo peri Beni Culturali (www.univeur.org), ltaly: Fabio Pollice

+ Landcommanderij Alden Biesen, (www. alden-biesen.be), Belgium: Guy Tilkin

+ Magyar Reneszansz Alapitvany, (www.magyar-reneszansz.hu), Hungary: Graham Bell

+ Narodny Trust n.o., (www.nt.sk), Slovakia: Michaela Kubikova

+ Secretaria Geral da Presidéncia da Republica, (www presidencia.pt), Portugal: Pedro Vaz

+ UBW Unternehmensberatung Wagenhofer GmbH, (www.ubw-consulting.eu), Austria. Gerald Wagenhofer

Tento projekt je spolufinancovany s podporou eurépskej komisie.Tato publikicia odraZa nazory len autora a
Er-asmus _I_ Kon:lisia ne}mﬁie byt zodpovedna za akékolvek pouzitie ktoré méze byt spdsobeny informéciami v nej
obsiahnutych .
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VI-TRAIN

Virtual TRAINIng for traditional crafts

) i Podpora Eurdpskej komisie na vyrobu tejto publikacie

S.%OI?;Qinggrgn:kZ‘ Gnie nepredstavuje suthlas s obsahom, ktory odraza len nazory

E 9 N pske autorov, a Komisia neméze byt zodpovedna za pripadné
FASIS pouzitie informacii, ktoré si v nej obsiahnuté.

is licensed under CC-BY-NC by VI-TRAIN-Crafts consortium.
BY NC je licencované pod CC-BY-MC konzorciom VI-TRAIN-Crafts.
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. Terminoldgia nastrojov online prieskumu
Pouzitie nastrojov online prieskumu
Terminolégia ,,Whiteboard“ online nastrojov

Pouzitie online ,,whiteboard“ nastrojov

I

Referencie

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
» Authors: VI-TRAIN Projectteam
g www.ecqa.org page 1
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U2.E5
DalSie online nastroje pre spolupracu

1. Terminologia nastrojov online
prieskumu
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Definicia online prieskumov VITKA'N

Virtual TRAINIng for tradit

Online (alebo internet) prieskum:

+ Online prieskum sa chape ako zhromazdovanie Gdajov pomocou webovych priestorov
alebo aplikacii, kde sa cielovej vzorke posiela subor prieskumnych otazok a ¢lenovia
tejto vzorky mézZu odpovedat na otazky cez internet

+ Respondenti dostavaju online prieskumy prostrednictvom réznych médii, ako je e-mail,
vloZeny cez webovu stranku, socialne média atd

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
- Authors: VI-TRAIN Projectteam
) WWW.ecqa.org page 3
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U2.E6
DalSie online nastroje pre spolupracu

2. Pouzitie nastrojov online prieskumu

ECQA Certified Training Material
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* Mentimeter
» GoogleForms
* MS Forms
* TeamGantt
* Factro
Criteria Mentimeter GoogleForms MS Forms
Data protection + -- +
Usability + + +
User-Friendliness + + -
Result Yes No Yes
ECQA Certified Training Material
Version: 2023 _
Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org page 5
Exercise: Use of Online Surveys Vl TRA' N
Virtual TRAINIng for traditional crafts
Vi Popiste Vase vyuzitie a skasenost’
v
A Ciel:
F
rs
¥ .— W |
! EEE————
L r -
Start——— ) 1
® Krok 1: Priprava prace
" Krok 2: Popiste Vase vyuZitie
Instrukcie: ® Krok 3: Diskutujte svoju skusenost
My ¥ Krok 4: Prezentujte vysledky na
A milanote
AY ' ]
' o \
\
AY
——————————— \\
A — S
Cas: Q ) 30 minut
ECQA Certified Training Material
Version: 2023 _
Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org page 5
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DalSie online nastroje pre spolupracu

3. Terminolégia online nastrojov ,,bielej
tabule®

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023

Definicia online ,Whiteboards® (bielej tabule) \“TKAI

Virtual TRAINing for traditional crafts

« Virtualna ,biela tabula“:

+ sa chape ako vzdelavaci priestor, kde Skolitelia aj Studentimézu pisat a komunikovat
so Studentmiv realnom Ease prostrednictvom internetu

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
: Authors: VI-TRAIN Projectteam
g www.ecqa.org page 8
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U2.E6
DalSie online nastroje pre spolupracu

4. Poutzitie nastrojov online , bielej tabule”

ECQA Certified Training Material
Authors:VI-TRAIN Project team

WWW.eCqa.ong Version: 2023
Nastroje \”TRA l
Virtual TRAINIng for traditional crafts
* Miro
* Mural
* Milanote
Criteria Miro Mural Milanote
Data protection - 0 +
Usability + + +
User-Friendliness + + +
Result No No’ Yes
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CviCenie: Pouzitie online nastrojov ,bielej tabule® \”TKA 'N

Virtual TRAINIng for tradit

Vi Popiste Vase vyuzitie a skasenost’
r
A Ciel:
s
s
! S —— 4
! —
L r -
Start—— = 1
® Krok 1: Priprava prace
" Krok 2: Popiste Vase vyuZitie
InStrukcie: ® Krok 3: Diskutujte svoju skusenost’
M ® Krok 4: Prezentujte vysledky na
. milanote
g \ fi

\

\
——————————— %

Y
A —
. 30 minat
= Q )

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

www.ecqa.org page 11
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Virtual TRAINIng for tradit

U2.E6
DalSie online nastroje pre spolupracu

5. Referencie
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Referencie VlTKA '

Virtual TRAINIng for traditional crafts

Nastroje video konferencie:
https://zapier.com/blog/best-video-conferencing-apps/

Nastroje online spoluprace:
https://www.cloudwards.net/online-collaboration-tools/
https://www.techradar.com/best/best-online-collaboration-tools
https://resources.workable.com/tutorial/collaboration-tools

Latest call: 29th Oct 2023

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam
g www.ecqa.org page 13

Autor VlTKA'N

Virtual TRAINIng for trad

+ Gerald Wagenhofer: UBW (Unternehmensberatung
Wagenhofer GmbH ) ManazZérske poradenstvo Wagenhofer GmbH

+ Magistersky titul v odbore obchodna administrativa

+ Gerald je certifikovany Lean Six Sigma Master Black Belt, certifikovany Scru
Master, certifikovany tréner pre kultirne dediéstvo a vycvicil viac ako 500 Green
and Black Belts resp. sponzori projektov v oblasti manaZzmentu udrzby
kulturneho deditstva, metodolégie Lean Six Sigma, manaZzmentu zmien a
makkych zru€nosti, ako su facilitacia, vedenie meetingov, prezentatné
zruénosti. Taktiez 3kolil fudi v stratégii a zruénostiach v oblasti
kontroly/monitorovania

» Gerald pracuje ako obchodny konzultant od roku 1991. Hlavnymi cielovymi
skupinami su verejny a neziskovy sektor. Projekty sa zaoberali najma procesmi
a ich prepojenim na stratégie prislusnych organizacii

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org
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Odkazy na autorov VITKA'N
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Tento tréningovy materidl bol certifikovany podrla pravidiel ECQA — European Certification
and Qualification Association (Eurépskej certifikacnej a kvalifikacnej] asocidcie)

Tato verzia tréningového materidlu bola wpracovana Komisiou pre pracovnu poziciu pre ECQA certifikovaného tréningového
programu “Manazment dediéstva “:

+ Burghauptmannschaft Osterreich (www.burghauptmannschaft.at), Austria: Elisabeth Bauer

+ National Trust for Places of Historic Interest or Natural Beauty (www.nationaltrust org.uk), UK: Rory Cullen
+ Centro Universitario Europeo peri Beni Culturali (www.univeur.org), ltaly: Fabio Pollice

+ Landcommanderij Alden Biesen, (www. alden-biesen.be), Belgium: Guy Tilkin

+ Magyar Reneszansz Alapitvany, (www.magyar-reneszansz.hu), Hungary: Graham Bell

+ Narodny Trust n.o., (www.nt.sk), Slovakia: Michaela Kubikova

+ Secretaria Geral da Presidéncia da Republica, (www presidencia.pt), Portugal: Pedro Vaz

+ UBW Unternehmensberatung Wagenhofer GmbH, (www.ubw-consulting.eu), Austria: Gerald Wagenhofer

Tento projekt je spolufinancovany s podporou eurépskej komisie.Tato publikicia odraZa nazory len autora a
Erasmus _I_ ::::.:::&,T:Ee byt zodpovedna za akékolvek pouzitie ktoré méze byt spdsobeny informéciami v nej

ECQA Certified Training Material

Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam
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U3.E1
Simulacia
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Podpora Eurépskej komisie na vyrobu tejto publikacie

Spolufinancované z L . g .
roaramu Eurdoekei Ginis nepredstavuje suthlas s obsahom, ktory odraza len nazory

Er 9 N PaxE] autorov, a Komisia neméze byt zodpovedna za pripadné
BAINRIS pouzitie informacii, ktoré su v nej obsiahnuté.

is licensed under CC-BY-NC by VI-TRAIN-Crafts consortium.
BY NC je licencované pod CC-BY-MC konzorciom VI-TRAIN-Crafts.
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Program WTKA'N
1. Terminoldgia
2. Simulacia na stazi
3. Odkazy
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U3.E1
Simulacia

1. Terminoldgia

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023

Simulacia VITRA 'N

Virtual TRAINIng for tradit

.

... Je to imitacia procesu alebo systému realneho sveta priebehom ¢asu
... Potrebuje pouzivat modely

... Model reprezentuje kluCové charakteristiky alebo spravanie daného systému
alebo procesu

* ... Pouziva sa v mnohych kontextoch, ako je simulacia technologie na ladenie
alebo optimalizaciu vykonu, bezpec¢nostné inzZinierstvo, testovanie, Skolenie,
vzdelanie a video hry

.

» ... Je tiez pouzivana pri vedeckom modelovani prirodnych alebo ludskych
systémov pre ziskanie prehladu o ich fungovani rovnako ako v ekonémii

» ... Moze byt pouzita na ukazanie pripadneého realneho efektu alternativnych
podmienok a postupov

* .. Pouziva satiez v pripadoch, ked skuto¢ny systém nemdze byt zapojeny,
pretoze nemusi byt dostupny, alebo méze byt nebezpecné a neprijatelne ho
zapojit, popripade sa konstruuje, ale eSte nie je postaveny, alebo jednoducho
neexistuje

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org

page 3

103_Virtual Crafts Training-Results_20240104_V04_SK 72



Spolufinancované z -
programu Eurdpskej unie

Erasmus+
Virtual TRAINing for traditional crafts

ECQA Certified Training Programme [
U3.E1 Simulation v l_TRA' N

Virtual TRAINIng for traditional crafts

U3.E1
Simulacia

2. Priklady

ECQA Certified Training Material
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Simulacia Zvarania wTKA IN
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https://iwww.southeastern edu/news_media/news_releases/2017/augu
stivirtual_reality_simulator.html

Neznami zdroj

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam
g www.ecqa.org page 5
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http://www.whatsonsteam.com/Games/721190.htm

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

Wwww.ecqa.org page 6
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U3.E1
Simulacia

3. Pripady pouzitia

ECQA Certified Training Material
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Modelovanie tradicnej stavby

VITRAIN
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/ Identifikacia podmienok na pouzivanie

1 simulacie na virtualny tréning manualnych

£ Ciel:

4 remeselnych prac

Qtart—« -

Instrukcie:

\ podmienok

| ¢ A flicharte)

Cas: Q ) 30 minut

-1 ® Krok 1: Priprava skupinovej prace

® Krok 2: Identifikdcia podmienok na
pouzZivanie simulacie na virtualny
tréening manualnych remeselnych prac

® Krok 3: Prediskutovanie tychto

\ 1 ® Krok 5: Prezentovanie vysledku (na

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org

ECQA Certified Training Programme
U3.E1 Simulation

page 8

VITRAIN
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U3.E1
Simulacia

4. Odkazy

ECQA Certified Training Material
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Autor VlT}D\A'N
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+ Gerald Wagenhofer: UBW (Unternehmensberatung
Wagenhofer GmbH ) Manazérske poradenstvo Wagenhofer GmbH

+ Magistersky titul v odbore obchodna administrativa

« Gerald je certifikovany Lean Six Sigma Master Black Belt, certifikovany Scru
Master, certifikovany tréner pre kultirne dediéstvo a vycvicil viac ako 500 Green
and Black Belts resp. sponzori projektov v oblasti manaZzmentu udrzby
kulturneho deditstva, metodolégie Lean Six Sigma, manaZzmentu zmien a
makkych zruénosti, ako su facilitacia, vedenie meetingov, prezentaéné
zruénosti. Taktiez Skolil fudi v stratégii a zruénostiach v oblasti
kontroly/monitorovania

» Gerald pracuje ako obchodny konzultant od roku 1991. Hlavnymi cielovymi
skupinami su verejny a neziskovy sektor. Projekty sa zaoberali najma procesmi
a ich prepojenim na stratégie prislusnych organizacii
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Version: 2023
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Tento tréningovy materidl bol certifikovany podrla pravidiel ECQA — European Certification
and Qualification Association (Eurépskej certifikacnej a kvalifikacnej] asocidcie)

Tato verzia tréningového materidlu bola wpracovana Komisiou pre pracovnu poziciu pre ECQA certifikovaného tréningového
programu “Manazment dediéstva “:

+ Burghauptmannschaft Osterreich (www.burghauptmannschaft.at), Austria: Elisabeth Bauer

+ National Trust for Places of Historic Interest or Natural Beauty (www.nationaltrust org.uk), UK: Rory Cullen
+ Centro Universitario Europeo peri Beni Culturali (www.univeur.org), ltaly: Fabio Pollice

+ Landcommanderij Alden Biesen, (www. alden-biesen.be), Belgium: Guy Tilkin

+ Magyar Reneszansz Alapitvany, (www.magyar-reneszansz.hu), Hungary: Graham Bell

+ Narodny Trust n.o., (www.nt.sk), Slovakia: Michaela Kubikova

+ Secretaria Geral da Presidéncia da Republica, (www presidencia.pt), Portugal: Pedro Vaz

+ UBW Unternehmensberatung Wagenhofer GmbH, (www.ubw-consulting.eu), Austria. Gerald Wagenhofer

Tento projekt je spolufinancovany s podporou eurépskej komisie.Tato publikicia odraZa nazory len autora a
Er-asmus _I_ Kon:lisia ne}mﬁie byt zodpovedna za akékolvek pouzitie ktoré méze byt spdsobeny informéciami v nej
obsiahnutych .

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

www.ecqa.org page 11

103_Virtual Crafts Training-Results_20240104_V04_SK 76



Spolufinancované z
programu Eurdpskej unie
Erasmus+

VITRAIN

Virtual TRAINing for traditional crafts

ECQA Certified Training Programme
U3.E2 Virtual Reality

VITRAIN

Virtual TRAINIng for traditional crafts

U3.E2
Virtualna realita
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BY NC je licencované pod CC-BY-MC konzorciom VI-TRAIN-Crafts.
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Virtual TRAINing for traditional crafts

Virtualna realita 1 VIT}D\A'N

Virtual TRAINIng for tradit

« Virtualna realita (VR) je simulany zazZitok, ktory vyuZiva sledovanie polohy a
3D zobrazenie na blizko, aby pouzivatel ziskal pohlcujuci pocit z virtualneho
sveta

» Aplikacie virtualnej reality zahffiaju zabavu (obzvlast videohry), vzdelanie (ako
napr. lekarsky alebo vojensky vycvik) a podnikanie (ako napr. virtualne
schbdze)

» Pohyb zachytavajuce obleky a rukavice

e Priklad: https://www.youtube .com/watch?v=jyH90Xe13A0

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

www.ecqa.org page 3

Virtualna realita - Vyuzitia VIT}D\A 'N

Virtual TRAINIng for tradit

1. Pohlcujuce u€enie a tréning
2. ZlepSenie pamate

3. ZlepSenie zru¢nosti

4. Spolupraca na dialku
5. Architektonicka vizualizacia
6. Simulacia a testovanie
7. Znizené riziko

8. Dostupnost

9. VylepSeny marketing

10. Vizualizacia dat

11. Personalizované skusenosti

- O

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

www.ecqa.org page 4
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Version: 2023
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U3.E2
Virtualna realita

2. Vyuzitie
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VITRAIN

Virtual TRAINing for traditional crafts

Modelovanie tradicnej stavby

VITRAIN

Virtual TRAINIng for tradit

£ Ciel:

Start ———— -

Instrukcie:

Identifikacia Specialnych poziadaviek na
pouZivanie virtualnej reality na virtualny
tréning manualnych remeselnych prac

® Step 1: Priprava skupinovej prace

® Step 2: Identifikacia Specialnych
poziadaviek na pouzivanie virtualnej
reality na virtualny tréning manualnych
remeselnych prac

¥ Step 3: Opisanie vyziev

¥ Step 4: Prediskutovanie désledkov

® Step 5: Prezentovanie vysledkov (na
flipcharte)

U3.E2 Virtual Reality

ECQA Certified Training Programme

. 30 minat
Cas:
ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam
) WWW.ecqa.org page7?

VITRAIN

Virtual TRAINIng for tradit

U3.E2
Virtualna realita

3. Odkazy
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Authors:VI-TRAIN Project team
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Metric Survey
Specifications for
Cultural Heritage

IES

GUIDELINES & CASE STUD
BIM for Heritage = h ]

. [p—

https://increas_eu

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

Wwww.ecqa.org page 9

Autor VlTKA'N

Virtual TRAINIng for tradit

+ Gerald Wagenhofer: UBW (Unternehmensberatung
Wagenhofer GmbH ) ManazZérske poradenstvo Wagenhofer GmbH

+ Magistersky titul v odbore obchodna administrativa

+ Gerald je certifikovany Lean Six Sigma Master Black Belt, certifikovany Scru
Master, certifikovany tréner pre kultirne dediéstvo a vycvicil viac ako 500 Green
and Black Belts resp. sponzori projektov v oblasti manaZzmentu udrzby
kulturneho deditstva, metodolégie Lean Six Sigma, manaZzmentu zmien a
makkych zru€nosti, ako su facilitacia, vedenie meetingov, prezentatné
zruénosti. Taktiez 3kolil fudi v stratégii a zruénostiach v oblasti
kontroly/monitorovania

» Gerald pracuje ako obchodny konzultant od roku 1991. Hlavnymi cielovymi
skupinami su verejny a neziskovy sektor. Projekty sa zaoberali najma procesmi
a ich prepojenim na stratégie prislusnych organizacii

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org

page 10
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Odkazy na autorov VITKA'N

Virtual TRAINIng

Tento tréningovy materidl bol certifikovany podrla pravidiel ECQA — European Certification
and Qualification Association (Eurépskej certifikacnej a kvalifikacnej] asocidcie)

Tato verzia tréningového materidlu bola wpracovana Komisiou pre pracovnu poziciu pre ECQA certifikovaného tréningového
programu “Manazment dediéstva “:

+ Burghauptmannschaft Osterreich (www.burghauptmannschaft.at), Austria: Elisabeth Bauer

+ National Trust for Places of Historic Interest or Natural Beauty (www.nationaltrust org.uk), UK: Rory Cullen
+ Centro Universitario Europeo peri Beni Culturali (www.univeur.org), ltaly: Fabio Pollice

+ Landcommanderij Alden Biesen, (www. alden-biesen.be), Belgium: Guy Tilkin

+ Magyar Reneszansz Alapitvany, (www.magyar-reneszansz.hu), Hungary: Graham Bell

+ Narodny Trust n.o., (www.nt.sk), Slovakia: Michaela Kubikova

+ Secretaria Geral da Presidéncia da Republica, (www presidencia.pt), Portugal: Pedro Vaz

+ UBW Unternehmensberatung Wagenhofer GmbH, (www.ubw-consulting.eu), Austria: Gerald Wagenhofer

Tento projekt je spolufinancovany s podporou eurépskej komisie.Tato publikicia odraZa nazory len autora a
Erasmus _I_ ::::.:::&,T:Ee byt zodpovedna za akékolvek pouzitie ktoré méze byt spdsobeny informéciami v nej

ECQA Certified Training Material

Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam
) WWW.ecqa.org page 11
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Virtual TRAINIng for tradit

U3.E3
RozSirena realita

ECQA Certified Training Material

Authors:VI-TRAIN Project team WWW.ECTa.orng Version: 2023
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VITRAIN

Virtual TRAINIng for tradit

Spolufinancované z
programu Eurdpskej tnie
Erasmus+

Podpora Eurépskej komisie na vyrobu tejto publikacie
nepredstavuje suthlas s obsahom, ktory odraza len nazory
autorov, a Komisia neméze byt zodpovedna za pripadné
pouzitie informacii, ktoré su v nej obsiahnuté.

is licensed under CC-BY-NC by VI-TRAIN-Crafts consortium.
BY NC je licencované pod CC-BY-MC konzorciom VI-TRAIN-Crafts.

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Program

Authors: VI-TRAIN-Crafts Projectteam
| WWW.ecqa.org page 1

VITRAIN

Virtual TRAINIng for tradit

1. Terminoldgia

2. Referencie

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Project team
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Virtual TRAINIng for tradit

U3.E3
RozSirena realita

1. Terminoldgia

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023

Rozs$irena realita VITKA'N

Virtual TRAINIng for tradit

... Je interaktivny zaZitok, ktory kombinuje skutoCny svet s obsahom
generovanym pocitaom.

» Obsah méze zahfnat viaceré zmyslové modality, vratane vizualneho,
sluchového, haptického, somatosenzorického a uchového

» ... mdze byt definovana ako systém, ktory zahfna tri zakladné funkcie:
kombinaciu realnych a virtualnych svetov, interakciu v realnom ¢ase a presnu
3D registraciu virtualnych a realnych objektov.

* Prekryté senzorické informacie mézu byt konstruktivne (t.. pridavné k
prirodzenému prostrediu) alebo destruktivne (t.J. maskovanie prirodzeného
prostredia).

» Tento zazitok je bezproblémovo prepojeny s fyzickym svetom tak, ze je
vnimany ako pohlcujuci aspekt skuto¢ného prostredia.

* Priklad: https://www.youtube.com/watch?v=07dXn9u2WEc

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

www.ecqa.org page 3
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Virtual TRAINIng for tradit

U3.E3
RozSirena realita

2. Pouiitie

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023

Modelovanie tradiCnej budovy VITKA'N

Virtual TRAINIng for tradit

Vi Identifikujte konkrétne poziadavky na
,’ Ciel pouZitie virtualnej reality na virtualne
,’ ’ Skolenie manualnej prace.
I, S —— 4
! —
L r -
Start——— = 1
-1 ® Krok 1: Pripravit’ skupinova pracu
® Krok 2: Identifikovat’ konkrétne
poziadavky na pouiZitie virtualnej reality
S na virtualne skolenie manualnej prace
nsstrukcle: ® Krok 3: Popisat vyzvy
i ® Krok 4: Diskutovat' o désledkoch
A
- X, { ® Krok 5: Prezentovat’ vysledky na
\ flipchartoch
——————————— \\
.Y
A —
. 30 minat
= Q )

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam
) WWW.ecqa.org page 5
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Virtual TRAINIng for traditional crafts

U3.E3
RozSirena realita

4. Referencie

ECQA Certified Training Material
Authors:VI-TRAIN Project team

WWW.ECOA.0rg Version: 2023
Virtual TRAINIng for traditional crafts
Metric Survey
Specifications for
Cultural Heritage
-~ o~ f
— GUIDELINES & CASE STUDIES
BIM for Heritage !

P

-
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Autor VlT}D\A'N

Virtual TRAINIng for tradit

+ Gerald Wagenhofer: UBW (Unternehmensberatung
Wagenhofer GmbH ) Manazérske poradenstvo Wagenhofer GmbH

+ Magistersky titul v odbore obchodna administrativa

« Gerald je certifikovany Lean Six Sigma Master Black Belt, certifikovany Scru
Master, certifikovany tréner pre kultirne dediéstvo a vycvicil viac ako 500 Green
and Black Belts resp. sponzori projektov v oblasti manaZzmentu udrzby
kulturneho deditstva, metodolégie Lean Six Sigma, manaZzmentu zmien a
makkych zruénosti, ako su facilitacia, vedenie meetingov, prezentaéné
zruénosti. Taktiez Skolil fudi v stratégii a zruénostiach v oblasti
kontroly/monitorovania

» Gerald pracuje ako obchodny konzultant od roku 1991. Hlavnymi cielovymi
skupinami su verejny a neziskovy sektor. Projekty sa zaoberali najma procesmi
a ich prepojenim na stratégie prislusnych organizacii

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

www.ecqa.org page 8

Odkazy na autorov VIT}D\A'N

Virtual TRAINIng for tradit

Tento tréningovy materidl bol certifikovany podrla pravidiel ECQA — European Certification
and Qualification Association (Eurépskej certifikacnej a kvalifikacnej] asocidcie)

Tato verzia tréningového materidlu bola wpracovana Komisiou pre pracovnu poziciu pre ECQA certifikovaného tréningového
programu “Manazment dediéstva “:

+ Burghauptmannschaft Osterreich (www.burghauptmannschaft.at), Austria: Elisabeth Bauer

+ National Trust for Places of Historic Interest or Natural Beauty (www.nationaltrust org.uk), UK: Rory Cullen
+ Centro Universitario Europeo peri Beni Culturali (www.univeur.org), ltaly: Fabio Pollice

+ Landcommanderij Alden Biesen, (www. alden-biesen.be), Belgium: Guy Tilkin

+ Magyar Reneszansz Alapitvany, (www.magyar-reneszansz.hu), Hungary: Graham Bell

+ Narodny Trust n.o., (www.nt.sk), Slovakia: Michaela Kubikova

+ Secretaria Geral da Presidéncia da Republica, (www presidencia.pt), Portugal: Pedro Vaz

+ UBW Unternehmensberatung Wagenhofer GmbH, (www.ubw-consulting.eu), Austria. Gerald Wagenhofer

Tento projekt je spolufinancovany s podporou eurépskej komisie.Tato publikicia odraZa nazory len autora a
Er-asmus _I_ Kon:lisia ne}mﬁie byt zodpovedna za akékolvek pouzitie ktoré méze byt spdsobeny informéciami v nej
obsiahnutych .
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Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org
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U3.E4
Video
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Version: 2023
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Podpora Eurdpskej komisie na vyrobu tejto publikacie
nepredstavuje suthlas s obsahom, ktory odraza len nazory
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pouzitie informacii, ktoré si v nej obsiahnuté.
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Virtual TRAINIing for traditional crafts

1. Terminoldgia
2. Vyzvy v modelovani tradiénych budov
3. Benefity vyuzitia BIM (informacény model budovy)

4. Referencie

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
: Authors: VI-TRAIN Projectteam
g www.ecqa.org page 1
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Virtual TRAINIng for tradit

U3.E4
Video

1. Terminolodgia

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023
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Video VITKA ' N

Virtual TRAINIng for traditional crafts

* _..Je zaznam pohyblivych obrazkov a zvuku, najmé ako digitalny subor, DVD
atd.

» SU tu rézne moznosti ako pouZit video:
videi
[ [ I .
1

realnom Case
Jedna kamera
Viacero kamier
360° kamera

www.ecqa.org

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

page 3

PredtoCené videa VITKA ' N

Virtual TRAINIng for traditional crafts

» ...mb&zZe byt u€innym nastrojom pre ucely $kolenia v réznych oblastiach, ako su
vzdelavanie, firemné Skolenie, fithess a Sport.

* _..poskytuje flexibilitu na doru¢enie konzistentného a vysoko kvalitného obsahu
Studentom, umoZriujuc im pristup k Skoliacim materialom podla ich vlastného
uvazenia.

» BeZné vyuzitia:

o Online kurzy
o Skolenie zamestnancov
o Ukazky a simulacie
o Rozvojzruénosti
» Benefits:
o Flexibilita
o Konzistentnost
o Opétovna pouzitelnost
o Zasnubenie
o Skalovatelnost

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org

page 4
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U3.E4
Video

3. Jedna kamera / Video

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023

Jedna kamera VITKA'N

Virtual TRAINIng for tradit

* Mozné rézne ucely
» BeZné vyuzitia::
o Indtrukcie (aj pre simulacie a Skolenie na zaklade scenérov)
o Demonéstracie (aj pre produkty)
o Prednasky a prezentacie
o Rozhovory a relacie otazok a odpovedi
o Spéatna vazba a kritika (aj pre simulécie a 3kolenie na zéklade scenarov a $kolenie v oblasti
bezpeénosti)
» Benefity:
o Nakladovo efektivne & Jednoduché & Vestranné
o Prenositelnost & Rychle nastavenie
o Zamerany obsah
o Lahka uprava & Lahké uchovavanie a zdielanie
o Minimalna rusivost’
o Konzistencia

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org

page 6
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Virtual TRAINing for traditional crafts

Modelovanie tradicnej budovy

VITRAIN

Virtual TRAINIng f

£ Ciel:

Start———— .

Instrukcie:

|
9 )

Identifikujte konkrétne poziadavky na
pouzitie jednej kamery na virtualne
Skolenie manualnej remeselnej prace.

® Krok 1: Pripravte skupinova priacu

® Krok 2: Identifikujte konkrétne
poziadavky na pouzitie videa na
virtualne Skolenie manualnej
remeselnej prace

" Krok 3: Popiste vyzvy

¥ Krok 4: Diskutujte o désledkoch

® Krok 5: Prezentujte vysledky na
flipchartoch

30 minut

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

Jedna kamera / Video

www.ecqa.org page7

VITRAIN

Virtual TRAINIng for

« Zavery

© O

VyZaduje planovanie pre
najlepsie umiestnenie kamery

Nie vSetky aktivity su viditelné

Prednahravanie virtualneho
Skolenia?

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam
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U3.E4
Video

4. Viacero kamier / Videa

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023

Viacero kamier VITKA'N

Virtual TRAINIng for tradit

» PouZivanie viacero kamier pre ucely treningu méZe vyrazne zlepSit zazitok zo
vzelavania a poskytnut komplexnejsi pohlad na danu problematiku.

*» Niektoré spdsoby vyuzitia viacerych kamier:

Ukazky a prezentacie
o Simultanne viaceré zobrazenia
o Rozdelené obrazovky
o Videokonferencie a Skolenia na dialku
o Spatnavazba a analyza

» Synchronizacia

* Proces planovania

* Proces upravy

* Vlyhody: poskytovanie réznych uhlov pohladu, hibkova analyza a
putavejSie vzdelavacie prostredie

o

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org

page 10
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Modelovanie tradicnej budovy VITRA] N

Virtual TRAINIng for tradit

Vi Identifikujte Specifické poziadavky na
,’ Ciel pouZivanie viacerych kamier na virtualny
,’ ’ tréning manualnych remeselnych prac
s
r - " |
L l, -
Start——— -

® Krok 1: Pripravit’ skupinovi pracu
" Krok 2: Identifikovat’ konkrétne

poziadavky na vyuzitie videa na
virtualne Skolenie manualnej
Inétrukcie: remeselnej prace
\ ® Krok 3: Popisat vyzvy
b ¥ Krok 4: Diskutovat’ o désledkoch
'}

® Krok 5: Prezentovat’ vysledky na
flipchartoch

30 minut

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

www.ecqa.org page 11

Vieceré kamery / Videa VIT}D\A | N

« Zavery
, Q . e - v  r
o Synchronizacia je uzitoéna.
c© © Y J
o Tréneri a uéastnici musia
\ / prepinat medzi niekolkymi
videami.

o Nenechajte si ujst perspektivy

/ ,,\ ako pohlad hore a dole.

© @)<> o Planovanie je nevyhnutné.
N\

o MobZe byt prednahraté.

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org

page 12
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U3.E4
Video

5.360° kamera

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023

360° kamery WTKA'N

Virtual TRAINIng for tradit

* ___ ponuka jedine¢ny a pohlcujucivzdelavacl zaZitok
* ... zachytava 360-stupnovy pohlad na okolie, umoziujuc Studentom virtualne
preskumat a interagovat' s Skoliacim prostredim
» Niektoré spésoby, ako vyuzit 360° kamery:
o Virtualne prehliadky a terénne exkurzie
o Pohlcujuce simulacie
o Sledovanie prace a pozorovanie
o Skolenie v oblasti bezpe¢nosti a rizik
o Rozvoj makkych zrucnosti
o Vzdialena spolupraca a 3kolenie

+ Kvalita videa a zvuku

* Priprava a realizacia

» Vyhody: silny nastroj na vytvaranie pohlcujucich, zaujimavych a interaktivnych
vzdelavacich zazitkov

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org
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Modelovanie tradicnej budovy

VITRAIN
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Start————

£ Ciel:

Instrukcie:

|
9 )

Identifikujte konkrétne poziadavky na
pouzitie 360° kamery na virtualne Skolenie
manualnej remeselnej prace.

® Krok 1: Pripravte skupinovi pracu

® Krok 2: Identifikujte konkrétne
poziadavky na pouzitie videa na
virtualne $kolenie manualnej
remeselnej prace

® Krok 3: Popiste vyzvy

¥ Krok 4: Diskutujte o désledkoch

® Krok 5: Prezentujte vysledky na
flipchartoch

30 minutes

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

www.ecga.org page 15
. L TRAIN
360° kamery / Videa Vl TK
Virtual TRAINIng for traditional craft
« Zavery
o Remeselnici/Studenti st
/ umiestneni v strede
: miestnosti/vykonavanie
manualnej prace
— —
o Neodporuca sa pre ucely
/ Skolenia
\E,CQA_ Ctla;toigl;dTraining Material
Authors.: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org o 16
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6. Referencie

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023

Autor VlTKA'N

Virtual TRAINIng for trad

+ Gerald Wagenhofer: UBW (Unternehmensberatung
Wagenhofer GmbH ) ManazZérske poradenstvo Wagenhofer GmbH

+ Magistersky titul v odbore obchodna administrativa

+ Gerald je certifikovany Lean Six Sigma Master Black Belt, certifikovany Scru
Master, certifikovany tréner pre kultirne dediéstvo a vycvicil viac ako 500 Green
and Black Belts resp. sponzori projektov v oblasti manaZzmentu udrzby
kulturneho deditstva, metodolégie Lean Six Sigma, manaZzmentu zmien a
makkych zru€nosti, ako su facilitacia, vedenie meetingov, prezentatné
zruénosti. Taktiez 3kolil fudi v stratégii a zruénostiach v oblasti
kontroly/monitorovania

» Gerald pracuje ako obchodny konzultant od roku 1991. Hlavnymi cielovymi
skupinami su verejny a neziskovy sektor. Projekty sa zaoberali najma procesmi
a ich prepojenim na stratégie prislusnych organizacii

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org
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Odkazy na autorov VIT}D\A'N

Virtual TRAINIng for tradit

Tento tréningovy materidl bol certifikovany podrla pravidiel ECQA — European Certification
and Qualification Association (Eurépskej certifikacnej a kvalifikacnej] asocidcie)

Tato verzia tréningového materidlu bola wpracovana Komisiou pre pracovnu poziciu pre ECQA certifikovaného tréningového
programu “Manazment dediéstva “:

+ Burghauptmannschaft Osterreich (www.burghauptmannschaft.at), Austria: Elisabeth Bauer

+ National Trust for Places of Historic Interest or Natural Beauty (www.nationaltrust org.uk), UK: Rory Cullen
+ Centro Universitario Europeo peri Beni Culturali (www.univeur.org), ltaly: Fabio Pollice

+ Landcommanderij Alden Biesen, (www. alden-biesen.be), Belgium: Guy Tilkin

+ Magyar Reneszansz Alapitvany, (www.magyar-reneszansz.hu), Hungary: Graham Bell

+ Narodny Trust n.o., (www.nt.sk), Slovakia: Michaela Kubikova

+ Secretaria Geral da Presidéncia da Republica, (www presidencia.pt), Portugal: Pedro Vaz

+ UBW Unternehmensberatung Wagenhofer GmbH, (www.ubw-consulting.eu), Austria: Gerald Wagenhofer

Tento projekt je spolufinancovany s podporou eurépskej komisie.Tato publikicia odraZa nazory len autora a
Er—asmus _I_ Kon:lisia ne}mﬁie byt zodpovedna za akékolvek pouzitie ktoré méze byt spdsobeny informéciami v nej
obsiahnutych .

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam
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6. POSUDENIE SCENAROV

6.1. Jedna kamera

Nahravanie manualnej prace z jedného uhla pohfadu si vyzaduje urcité planovanie a
pripravu pred jej pouzitim pri Skoleni. DalSie pripomienky predniesol partner:

Pri zaznamenavani rucnej prace z jedného uhla méze byt problémom, Ze niektoré
pohyby su skryté rukou, telom remeselnika a/alebo vybavenim, resp. nastrojmi.
Polohu kamery je potrebné pred nahravanim naplanovat a vyskusat.

Remeselnici poCas prace vacsinou nezacnu rozpravat. Preto by mohlo byt uzito¢né
ponechat mozZnost pridavat pisomné komentare. Prerusilo by to vSak priebeh videa
a mohlo by to mat negativny vplyv. Stale by bolo najlepsie, keby osoba vykonavajuca
pracu hovorila v realnom Case pocas videa v angli¢tine. Ak osoba nehovori po
anglicky, je potrebny preklad.

- Komentar by mala podat osoba, ktora pracu vykonava, a to bud prostrednictvom
textu, alebo zvuku. Ak sa zabudne na délezitu informaciu, je otazkou, €i ju doplnit
dodatoCne, alebo uplne vynechat.

- Niekedy sa pocCas videa nezmienia vSetky délezité veci. V takom pripade sa musite
neskor rozhodnut, i nie€o chyba. Pridanie zvukového zaznamu po nahravke nemusi
byt potrebné. Staci mat uvodny slajd, ktory jednoducho vysvetluje, o je problém,
ktory sa opravuje. Uvodny slajd méze byt staticky obrazok, délezité je, aby [udia
videli, o aky problém ide (napriklad konstrukénu poruchu) a ked sa praca dokondi,
aky je vysledok. Oboje mézu byt obrazky.

- Prvy slajd by mohol ukazovat, €o je ulohou (opravarensky zasah), a potom obrazok
problému. Potom vidime video. Na konci je staticky obrazok, na ktorom je vidiet
opravu.

Pozitivnym prvkom by bolo pomenovanie zobrazenej budovy a miesta, kde sa
nachéadza.

Kontrola Struktury zrekonsStruovanej oblasti (v teste sa ukazalo, Ze sekvencia tri
pozicia dva viedla k "morskej chorobe". Je to preto, Ze ide o strop s rovnobeznymi
nosnikmi, ktoré maju rovnaku farbu, a kamery sa pohybuju. M6zZe to byt preto, Ze
povrch je viacfarebny. Tento pocit méze byt spdsobeny aj tym, Ze pri pohybe kamier
je tazké najst zaostrenie.

V pripade moznosti s jednotlivymi kamerami je niekolko otvorenych otazok:

Je videoskolenie virtualnym $kolenim? = Ano, mézZe sa pouzit

Je videoSkolenie interaktivnym Skolenim (ako definujeme, Ze by malo byt virtualne
Skolenie)? - Iba ak sa nahrava v€as poc€as Skolenia, o znamena urcité usilie na
pripravu tychto relacii. Ak je vopred nahrané, odpoved znie nie!

Méze sa uplatnit v ramci obmedzeni Covid19 (oddelenie Skolitela a uc€astnika
vzdelavania)? > Ano, predbezné nahravanie je uplatnitelné.

Jednotlivé kamery su vSak pouzitelné na virtualny vycvik remesiel.
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6.2. Viacero kamier

Nahravanie manualnej prace z rdoznych uhlov vyrazne zlep$i kvalitu videi. DalSie
pripomienky uviedol partner:

Tvorba videa vo formate na Sirku

Zahrnte detailné zabery (vdaka detailnému zaberu pred a po méze niekto vidiet, ze
zasah bol uspesny).

Remeselnici pri praci vacsSinou nezacnu rozpravat. Preto by mohlo byt uzitoCné
zachovat moznost’ pridavat pisomné komentare. Prerusilo by to vSak priebeh videa
a mohlo by to mat negativny vplyv. Stale by bolo najlepsie, keby osoba vykonavajuca
pracu hovorila v realnom Case pocas videa v angli¢tine. Ak osoba nehovori po
anglicky, je potrebny preklad.

Osoba vykonavajuca pracu by mala byt tou, ktora komentuje, a to bud textom, alebo
zvukom. Ak sa zabudne na déleZitu informaciu, je otazkou, €i ju doplnit dodatocne,
alebo uplne vynechat.

Niekedy sa poCas videa nezmienime o vSetkych délezitych veciach. V takom pripade
musite neskor rozhodnut, €i nieCo chyba. Pridanie zvuku po nahravke nemusi byt
potrebné. StaCi mat’ uvodny slajd, ktory jednoducho vysvetluje, €o je problém, ktory
sa opravuje. Uvodny slajd méze byt staticky obrazok, délezité je, aby ludia videli, o
aky problém ide (napriklad konstrukénu poruchu) a ked sa praca dokonci, aky je
vysledok. Oboje mozu byt obrazky.

Prvy slajd by mohol ukazovat, €o je ulohou (opravarensky zasah), a potom obrazok
problému. Potom vidime video. Na konci je staticky obrazok, ktory ukazuje
Pozitivnym prvkom by bolo pomenovanie zobrazenej budovy a miesta, kde sa
nachadza.

Kontrola Struktury zrekonsStruovanej oblasti (v teste sa ukazalo, ze sekvencia tri
pozicia dva viedla k "morskej chorobe". Je to preto, Ze ide o strop s rovnobeznymi
nosnikmi, ktoré maju rovnaku farbu, a kamery sa pohybuju. M6ze to byt preto, ze
povrch je viacfarebny. Tento pocit méze byt spdsobeny aj tym, Ze pri pohybe kamier
je tazké najst zaostrenie.

Dalsim bodom je rychlost pohybujucich sa kamier vo véeobecnosti.

Bezpecnostné aspekty by mohli branit’ filmovaniu Specifickych remeselnych prac,
napriklad filmovaniu v kovacskej dielni.
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Testované sekvencie (natacanie jednoduchymi kamerami, ktoré drzia fudia) by sa
hodili na pracu s drevom, kovom, kamenom, dekoracie alebo opravy omietok. Je
pouzitefna pre vSetky remesla na mieste. Kovac by si mohol vyzadovat dalSiu dielfu.
Technika filmovania mbéze byt podobna, ale ukazali by sa iné veci.

Majte na pamati denny Cas filmovania.

Existuju aj urCité obmedzenia, ako napriklad svetlo (vratane odrazov), po€asie alebo
potreba vybavenia.

Clen projektu zdiela kanal na YouTube (The Repair Shop), kde ludia prinasaju
osobné predmety, ktoré potrebuju opravit. Pri prineseni predmetu predvadzaju, o aky
problém ide, a techniku, ako ich opravia. VSetky tieto kanaly musia mat urcitu
reputaciu, aby boli akceptované.

Moznostou by mohlo byt prehravanie vSetkych videi a byt synchronizované (ako na
bezpe&nostnych obrazovkach). Takto by ste mali Styri rozne uhly pohladu v jednom
videu. IMC potvrdzuje, Ze existuje moznost pouzit niekolko videosekvencii na
rozdelenej obrazovke.

Existuje aj mozZnost pribliZzenia videi. Ak su v jednom HD videu Styri videa, uz nie je
mozné priblizenie. Existuju vSak dva rézne spdsoby ich pouZzitia. Jeden sluzi na
detailné zobrazenie (a zaroven mate k dispozicii len jedno video) a druhy na ziskanie
prehfadu a rozhodnutie, ktory z pohladov by mohol byt najlepsi.

V pripade moznosti s viacerymi kamerami je niekolko otvorenych otazok:

Je videogkolenie virtualnym $kolenim? O Ano, méze sa pouzit

Je videoskolenie interaktivnym Skolenim (ako definujeme, Ze by malo byt virtualne
Skolenie)? [1 Iba ak sa nahrava v€as poc€as Skolenia, o znamena urcité usilie na
pripravu tychto relacii. Ak je vopred nahrané, odpoved znie nie!

Méze sa uplatnit v ramci obmedzeni Covid19 (oddelenie Skolitela a ucastnika
vzdelavania)? O Ano, predbeZné nahravanie je uplatnitelné.

Viacero kamier je vSak pouzitefnych na virtualny tréning remesiel.

6.3. 360° kamera

Nahravanie manualnej prace s 360° kamerou nebude pre virtualny tréning remesiel
mozné. DalSie pripomienky predloZil partner:

IMC prezentovalo dve 360° kamery, ktoré sa netykali remesiel. Videa vSak
poskytuju dobry dojem z pouzivania 360° kamier na virtualnu odbornu pripravu v
oblasti remesiel. IMC poskytuje vysvetlenie, ako sa na videa pozerat. Ak kliknete vo
vnutri videa, mézZete pohybovat uhlom pohfadu do vSetkych smerov.

IMC poukazuje na prvu slabinu 360° fotografie, ktorou je, Ze kamera je vzdy
stredovym bodom. Ak je kamera namontovana napriklad na prilbe, méze byt
pohfad na vysledok zvlastny. Poloha kamery diktuje naslednu poziciu. Stredovym
bodom je poloha kamery a nie remeselnika.

DalSou slabinou si zmeny svetla, ktoré sa musia vopred kompenzovat.
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Silnou strankou 360° videi je, ze sa na ne mbzete pozerat na obrazovke alebo
prostrednictvom nahlavnej supravy VR. Druha moznost je este viac pohlcujuca.
Ugastnici spominali, Ze ak sa remeselnik pohybuje velmi rychlo s kamerou na prilbe,
divakovi sa méze zatoCit hlava.

Pri 360° videu sa divak moze rozhodnut, na €o sa chce pozerat. To mozno povazovat
za silna aj slabu stranku.

Na nahravanie 360° videa je tiez potrebné kvalitné vybavenie, aby sa dosiahli dobré
vysledky. Ulohu zohrava napriklad po&et mikrofénov.

360° videa nie su dobrou volbou na hfadanie alebo zaznamenavanie detailov. Pri
pouziti 360° kamery je tiez tazké ziskat spravny uhol alebo polohu. Na jej spravne
pouzivanie su potrebné skusenosti.

Dal$ou silnou strankou tohto 360° videa je, Ze vam mdze pomdct rozhodnut sa, o
si vyzaduje bliz§i pohfad. Mozno ich tiez kombinovat s 3D modelmi, VR a
fotogrametriou.

Ako vylep$enie by divak mohol potrebovat "choreografiu”, kam sa ma najprv pozriet
a podobne.360° videa su pouzitelné na dohfad na stavenisku. BHOe predpoklada,
Ze pri pouzivani.

360° kamery na dohlad bude pouzivatel potrebovat” aj osobitny manual.

UBW vysvetlil, Ze kamera bude upevnena v miestnosti a bude neustale snimat 360°
zabery. Takto by sa v pripade, Ze sa nieCo stane, dalo vratit do historie a pozriet sa,
kedy sa to stalo. ZvyCajne mate v miestnosti jednu kameru, ale existuje moznost mat’
v miestnosti viac ako jednu kameru. Takto mézZete virtualne prechadzat miestnostou.
Je to jedna z moznosti virtualnej obhliadky poskodenia budovy. Ak chce pouzivatel
vidiet detaily, je potrebné, aby niekto pohyboval kamerou. 360° videa funguju tak, ze
sa zaznamenavaju jednotlivé obrazky a potom sa spoja dokopy. To znamena, Ze
jednotlivé obrazky nemaju vysoké rozliSenie, ale v sucte by mali vysoké rozliSenie.
Pre detaily by malo zmysel pouzitie dalSich kamier (scenar kombinacie 360° videa a
viacerych kamier).

IMC sa podelila o aplikaciu (Noedikom) ako priklad. Zobrazuje 360° muzeum, v
ktorom sa mdzete virtualne pohybovat a potom si pozriet rézne zbierky z Dolného
Rakuska. Ak divak klikne na niektoru zo zbierok, méze si ju pozriet aj zblizka
prostrednictvom 360° fotografie.

UPV sa pytal, &i je mozné 360° fotografiu priblizit. Zavisi to od toho, aké zariadenie
sa pouziva. Ak ju pouzivatel pouziva na notebooku, su k dispozicii moznosti
priblizenia a oddialenia pomocou mysi. Rozsah priblizenia alebo oddialenia zavisi od
velkosti nahraného videa. Ako uz bolo spomenuté, 360° v nie je vhodné na detaily.
Dalsim obmedzenim pre kazdu digitalizaciu je dostupny priestor potrebny v pogitadi
alebo na serveri.
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Pri moznosti "360° kamera" je niekolko otvorenych otazok:

Je videoskolenie virtualnym $kolenim? > Ano, méZe sa pouzit

Je videoskolenie interaktivnym Skolenim (ako definujeme, Ze by malo byt virtualne
Skolenie)? - Iba ak sa nahrava v€as pocas $kolenia, ¢o znamena urcité usilie na
pripravu tychto relacii. Ak je vopred nahrané, odpoved znie nie!

Méze sa uplatnit v ramci obmedzeni Covid19 (oddelenie Skolitela a ucastnika
vzdelavania)? > Ano, predbezné nahravanie je uplatnitelné.

Kamery s uhlom zaberu 360° vSak nie su pouzitelné na Skolenie o virtualnych remeslach.

6.4. Aplikacie VR

Testovalo a hodnotilo sa uéenie manualnej prace s aplikaciou VR. Dal$ie pripomienky
predlozil partner:

Na to, aby sme mohli diskutovat o dneSnej téme (virtualna realita), je potrebna
definicia. Definicia z internetu je nasledovna: "Virtualna realita je simulovany zazitok,
ktory vyuziva sledovanie polohy a 3D zobrazenie v blizkosti oCi s cielom poskytnut
pouzivatefovi pohlcujuci pocit virtualneho sveta". V tomto simulovanom prostredi
mate moznost komunikovat so systémom, vidiet reakcie a ziskat dalSie informacie.
Tieto aplikacie VR zahfhaju zabavu (videohry), vzdelavanie (napriklad lekarsky a
vojensky vycvik) a podnikanie (virtualne stretnutia). Virtualne stretnutia by vyzerali
tak, Ze by sme spolu sedeli vo virtualnej miestnosti a mali stretnutie. Fyzické miesto
nehra ziadnu ulohu. Niekedy pomaha mat obleky alebo rukavice na snimanie
pohybu. Takto sa pohyby mézu preniest do virtualnej reality a ziskat eSte viac
pohlcujucu reakciu. Spolo€nost UBW ukazuje priklad Skolenia kovac¢a vo VR.
Problémom pri pouzivani VR v tréningu je, Ze nemate hapticku a tepelnu spatnu
vazbu. IMC dodava, Ze je to velmi teoretické, pretoze parametre iba odhadujete.
UBW uvadza zmenu velkosti objektov poCas pouzivania ak aplikacie VR.

Silnou strankou pouzivania VR je, zZe divaci dokazu pracovat s krokmi v spravnom
poradi. Hlavné €innosti v kazdom kroku su tiez viditelné.

Dal3ou silnou strankou je moznost pridat’ zvuky.

Takisto si vo VR mdzu pouzivatelia jednoducho vyskusat a robit’ chyby.

Pouzivatel méze tiez menit’ okolie. M&zZe si ho napriklad zasadit' do historického
kontextu. Otazkou je, Ci je to uzitoéné. Pri vyklade remesla je historicky kontext
uzitoCny na vysvetlenie povodu nastroja. Na ucely Skolenia by to bolo zloZitejSie a
skutoCny kontext méze prevazit nad potrebou historického.

Pre ucastnikov Skolenia/ucitela je zaZitok ovela lepSi v aplikacii VR.

ZlepSenim by mohlo byt poskytovanie dodatoCnych informacii prostrednictvom
pisomnych pripomienok. IMC poukazuje na to, Ze integracia spatnej vazby by tiez
zlepSila aplikaciu VR. Takto, ked' pouzivatelia robia nie€o zle, dostanu informacie o
tom, v €om urobili chybu. Mozno by to chcelo viac detailov / lepSie rozliSenie, aby sa
zabranilo tomu, Ze objekty zmiznu za ostatnymi. Ak ano, vytvorilo by to realistickejSi
vplyv na objekty (napr. ostrenie sekery bez prekrytia brasnym kameriom).
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UPV dodava, ze by bolo vhodné kombinovat virtualne a realne obrazky (pred a po).
Aplikacia VR by mohla byt pouzitelna na bezpecny vycvik a zohladnenie potrebnych
bezpeénostnych opatreni.

UBW demonstruje aplikaciu VR s nazvom "VR walk" (aplikacia na testovanie
pohybovej nevolnosti). Prostrednictvom aplikacie "Oculus" mozno testovat spojenie
medzi pocitacom a okuliarmi VR. V aplikacii si pouzivatelia mézu vybrat' typ pohybu
(O, 1), ktory chcu pouzivat. Typ pohybu 1 je pohyb len prostrednictvom teleportacie.
UBW demonstruje dokonéenie hadanky vo VR. Jednotlivé dieliky skladacky je
potrebné zdvihnut a otogit spravnym smerom, aby sa skladagka dokongila. Dal$ou
hadankou je postavit postavu z danych stavebnych prvkov. Dal$ou ulohou je vyriesit
matematicky problém vypoftom a zapamatanim si vysledku. Prechodom zo
stanoviSta na stanoviSte musite vyrieSit dalSie matematické ulohy a zapisat
vysledky.

Na zaver IMC upozorfiuje, ze pouzivatelia budu potrebovat nalezité Skolenie na
spustenie a pouzivanie aplikacie VR. Ako zlepSenie by bolo potrebné Skolenie na
pouzivanie VR zariadeni vo vSeobecnosti pred zacatim virtualneho Skolenia.

V pripade moznosti "aplikacia VR" existuju urcité vyzvy:

Kazda ru¢na remeselna praca sa musi chapat ako samostatny aplikacny scenar,
ktory si musi vyvinut vlastnu VR aplikaciu, resp. vlastnu Specifikaciu/zaznam
prislusného prostredia, ako je dielfia, vybavenie a nastroje.

Je mozné pouzit spolocny "kontajner" (Kontajnery su formou virtualizacie
operacného systému. Pomocou jedného kontajnera mozno spustit’ ¢okolvek - od
malej mikrosluzby alebo softvérového procesu az po vacSiu aplikaciu. Kontajner
obsahuje vSetky potrebné spustitelné subory, binarny kod, kniznice a konfiguraéné
subory. V porovnani s pristupmi virtualizacie serverov alebo strojov vSak kontajnery
neobsahuju Ziadne obrazy operacného systému. Vdaka tomu su fahSie a
prenosnejsie a ich rézZia je vyrazne nizsia. V pripade vacSich implementacii aplikacii
je mozné poskytnut’ niekolko kontajnerov ako jeden alebo viacero kontajnerovych
klastrov.) pre kazdy postup.

Pocet pouzivatefov pre kazdu manudlnu remeselnu pracu je obmedzeny, pretoze
tradicné remesla tvoria len malu Cast spoloCnosti v stavebnictve. Preto su ucinky
rozsahu pre tieto aplikacie VR malé. Nebude to masovy trh.

Rozpocty potrebné na vyvoj/programovanie VR aplikacie pre vSetky manualne
remeselné prace (bude to viac ako 50 pracovnych postupov) budu daleko vyssie ako
1 milion EUR.

Pri poznani dostupnych rozpoctov v sektore kulturneho dediC¢stva bude narocné
pouzit rozpoCet na vyvoj VR aplikacii. Najma ak sa bude brat do uvahy aktualne
odporuéanie Komisie EU C(2021) 7953 final.

VR aplikacie su vSak pouzitelné na virtualne vzdelavanie remesiel.
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6.5. Aplikacie AR

Testovalo a hodnotilo sa uéenie manualnej prace s aplikaciou AR. DalSie pripomienky
predlozil partner:

UBW predviedla aplikaciu AR na udrzbu motora lietadla. Spoloénym zaverom bolo,
Ze AR funguje najlepSie, ak sa aplikuje na Standardné/Standardizované konstrukcie,
ako je motor v tomto priklade.

Kulturne dedistvo a najma tradicné stavebnictvo tieto Struktury postrada. VSetky
budovy su individualne, snad s vynimkou niektorych historickych radovych a
hrazdenych domov. Aplikacie rozSirenej reality preto nie su pouzitefné na virtualny
vycvik remesiel.

Na druhej strane, zaznamenavanie prace skusenych remeselnikov méze poméct
znizit' riziko zaniku remeselnych zruénosti. Najma ak sa tieto zaznamy prepiSu a
budu pristupné aplikacii AR. Struktiru v8ak musi dodat osoba, ktora aplikaciu
pouziva. To si vyZzaduje, aby pouzivatel uz mal urcité skusenosti v oblasti tohto
remesla.

Aplikacie AR vSak nie su v skutoCnosti pouzitelné na virtualne Skolenie remesiel, ale ma
zmysel ich pouZit’ systém riadenia znalosti pre vymierajuce remesla.
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7. ZAVERY

7.1. Zhrnutie dosiahnutych vysledkov

Na zaklade zisteni 101+102 zacali partneri zhromazdovat' material na pripravu vybranych
virtualnych Skoleni. Prislusné Skolenia a karta zru¢nosti ECQA (u€ebné osnovy, vysledky
vzdelavania a Skoliace materialy) boli vyvinuté a pilotne overené na podujati pre uciacich sa
C1 v Bratislave.

Skolenia vychadzaju z vybranych a definovanych scenarov a pouzivatelskych pribehov pre
niektoré remesla. Na podujati Learner Event C1 boli tieto scenare a pouzivatelské pribehy
testované a hodnotené. Konzorcium dospelo k vysledku, Zze kazdy virtualny tréning
manualnej prace remeselnikov z urcitych dévodov nenahradi realny f2f tréning. Vychadza
to z pozadovaného vysokokvalitného rozliSenia, ktoré je potrebné pre nastroje VR a AR
Skolenia, a z rozpoctu, ktory je potrebny na implementaciu takychto nastrojov. V ramci
projektu VI-TRAIN-Crafts konzorcium neplanovalo vyvinut virtualne tréningové prostriedky.
V priebehu projektu sa ukazalo, ze pozadovany rozpoCet na vybavenie a nastavenie
Skolenia si uc€astnici Skolenia nemdzu dovolit. Okrem toho konzorcium zatial nie je
presvedCené, ze pozadované peniaze budu k dispozicii pre sektor kulturneho dedistva a v
nom. Najma preto, Ze Komisia EU odporuéa digitalizovat vietky ohrozené a 40 % turisticky
intenzivne vyuzivanych objektov kulturneho dedi¢stva (pozri odporucanie Komisie C(2021)
7953 final), na ktoré sa rozpocCet vynaloZi ako prvé.

7.2. Kontakt na zodpovednu osobu koordinatora pre ochranu udajov

DPO Christian Gepp

Veduci sluzobného uradu pre styk s verejnostou a komunikaciu
Hofburg-Schweizerhof

A-1010 Vienna

Phone: +43 (1) 53649-814619

Mail: datenschutz@burghauptmannschaft.at
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