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1. ¢ EN QUE CONSISTE EL PROYECTO VI-TRAIN-CRAFTS

El Patrimonio Cultural esta en el punto de mira de la Unidon Europea como motor de
empleo, impulso econdmico y desarrollo. Para garantizar la longevidad y utilidad del
Patrimonio Europeo es inevitable mantenerse al dia con los requisitos de la sociedad,
como las nuevas tecnologias y la digitalizacion.

La crisis de Covid19 afiadio cierta urgencia a la cuestion, ya que las organizaciones
de formacién sufrieron fuertemente las restricciones y las nuevas normas, que
amenazaban las actividades tradicionales de educacion y formacion. Especialmente
en lo que se refiere a la formacién practica, en la que los instructores tienen que
acercarse mucho a los alumnos para ensefarles habilidades practicas.

El consorcio VI-TRAIN Crafts ha asumido el reto de desarrollar una formacién
innovadora para los oficios tradicionales/amenazados y el tratamiento de los dafios en
la construccién, que impulsara la digitalizacion de la formacion en Patrimonio Cultural
(construido). Se presta especial atencidén a los oficios que ya casi no se forman.
Muchos de estos oficios necesitan mucha experiencia y orientacion por parte de
artesanos experimentados. Esta formacion, en particular, se vera impulsada por
diversas ayudas a la digitalizacion.

Los objetivos previstos de VI-TRAIN Artesania eran:

e identificar medios apropiados de aprendizaje a distancia para la formacion de
artesanos (trabajo manual),

e identificar medios apropiados de cooperacion en linea en materia de formacion,
en relacién con la funcionalidad, la GDPR vy la seguridad de los datos

e deducir criterios de éxito para soluciones digitales de gran aceptacion

e desarrollar y probar un sistema de formacion artesanal virtual/3D mediante el uso
de sensores y VR/AR

e Desarrollar y probar un sistema de formacion virtual/3D para la identificacion de
dafos en edificios.

e investigar y probar opciones para superar las restricciones, por ejemplo, el mareo
por movimiento,

e Desarrollar un sistema de formacion de formadores para la aplicacién de
herramientas seleccionadas en la formacion de oficios tradicionales.

Los participantes en los cursos desarrollados en VI-TRAIN Crafts pueden obtener un
certificado europeo sometiéndose a un proceso de certificacion proporcionado por
ECQA, que es una organizacion internacionalmente activa especializada en la
certificacion de habilidades y competencias.

VI-TRAIN Crafts enriquece la oferta de The European Heritage Academy (EHA), que
se encargara de impartir los cursos de formacion de VI-TRAIN Crafts una vez
finalizado el proyecto. EHA esta situada en Charterhouse Mauerbach, el futuro Centro
Comunitario y de Competencias de la UE para la Conservacién Arquitectonica, que se
esta creando durante INCREAS, un proyecto piloto para las industrias culturales y
creativas, Financiacion, Aprendizaje, Innovacién y Patentes para las Industrias
Culturales y Creativas (FLIP para las ICC-2).
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2. FUNDAMENTOS DE LA FORMACION ARTESANAL VIRTUAL

Basandose en los resultados de 101+102, los socios empezaron a reunir material para
el desarrollo de formaciones virtuales seleccionadas y definieron escenarios
relevantes como requisitos previos. Ademas, la formacion virtual de actividades
artesanales puede presentar ciertos retos en comparacion con las sesiones
presenciales. He aqui algunos de los principales retos que pueden presentarse:

1. Falta de experiencia practica: Las manualidades suelen requerir practica y
manipulacion de materiales. La formacion virtual puede limitar la capacidad de
tocar y sentir fisicamente los materiales, lo que puede obstaculizar el proceso
de aprendizaje.

2. Perspectiva visual limitada: En un entorno virtual, los participantes pueden
tener dificultades para ver detalles intrincados o angulos especificos de la
demostracion de artesania. Esto puede hacer mas dificil seguir las
instrucciones con precision o reproducir el resultado deseado.

3. Limitaciones técnicas: Las plataformas virtuales pueden tener limitaciones en
cuanto a la calidad de la transferencia de habilidades y conocimientos, la
calidad del video, los problemas de conectividad o las caracteristicas del
software. Las dificultades técnicas pueden interrumpir el flujo de la formacién
y obstaculizar la capacidad de los participantes para implicarse plenamente.

4. Retroalimentacion limitada en tiempo real: En los entornos tradicionales, los
instructores pueden proporcionar retroalimentacion inmediata y corregir
errores durante la actividad artesanal. Sin embargo, la formacion virtual puede
carecer del mismo nivel de interaccion en tiempo real, lo que hace mas dificil
responder a las preguntas de los participantes o proporcionarles orientacion
oportuna.

5. Dificultad para evaluar los progresos: Sin observacion directa, puede resultar
dificil evaluar con precision el progreso y el desarrollo de las habilidades de
los participantes. Los instructores pueden tener dificultades para calibrar los
puntos fuertes y débiles individuales, o las areas que necesitan mejorar.

6. Necesidad de preparacién para tener acceso a materiales y herramientas: Los
participantes pueden tener dificultades para adquirir los materiales o
herramientas artesanales necesarios para la formacién virtual. Esto puede
dificultar su capacidad para participar plenamente en la actividad y limitar su
practica fuera de las sesiones de formacion.

Para mitigar estos retos, el consorcio tiene previsto aplicar varias estrategias:

a) Preparar listas detalladas de materiales: Proporcionar a los participantes
una lista exhaustiva de los materiales necesarios y sugerir alternativas o
sustitutos de facil acceso.

b) Demostraciones en video de alta calidad: Asegurarse de que las
demostraciones artesanales se graban con imagenes claras, multiples
angulos y primeros planos para compensar la falta de presencia fisica.

c) Sesiones virtuales interactivas: Incorpore elementos interactivos como el
chat en tiempo real o herramientas de videoconferencia para que los

103_Virtual Crafts Training-Results_20240104_V03_ES 5
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participantes puedan hacer preguntas, pedir aclaraciones y recibir
comentarios inmediatos.

d) Recursos complementarios: Proporcione a los participantes instrucciones
escritas, guias paso a paso o plantillas descargables que puedan consultar
durante la formacién virtual y practicar después de forma independiente.

e) Fomente el compromiso de los participantes: Facilite debates virtuales en
grupo, anime a los participantes a compartir sus progresos y cree una
comunidad en linea donde puedan interactuar, buscar apoyo y mostrar su
trabajo.

Aplicando estas estrategias y adaptandose al formato virtual, el consorcio aumentara
la eficacia de la formacién artesanal y ayudara a los participantes a superar los retos
que plantea el entorno virtual.

103_Virtual Crafts Training-Results_20240104_V03_ES 6
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3. DESCRIPTION DEL ENFOQUE SELECCIONADO

El consorcio tiene previsto llevar a cabo el Evento de Aprendizaje C1 como proceso
de implantacién de TI. Esto significa

¢ Definir escenarios para la formacion virtual de trabajos manuales
artesanales

e Seleccionar los trabajos manuales

e Desarrollar los resultados del aprendizaje

e Definir los escenarios de formacién (¢, qué? y como?)

e Desarrollar materiales de formacion

e Seleccionar el equipo adecuado y necesario

¢ Invitar a los participantes a la formacién piloto C1

e Ejecutar la formacion (sala 1: artesano realizando el trabajo manual
artesanal en presencia de algunos observadores en la sala; sala 2:
observadores in situ viendo en linea lo que ocurre en la sala1; en linea:
mas observadores)

e Analizar los resultados con una prueba de sistema (¢ funcionan los
sistemas utilizados?) y con una prueba de usuario de negocio (¢, funcionan
adecuadamente los ajustes? ¢ Los ajustes ofrecen los resultados
esperados, repetibles y reproducibles?)

¢ Informar y documentar los ajustes adecuados para escenarios especificos.

Ademas de este enfoque, el consorcio describid historias de usuario para el trabajo
artesanal pertinente con el fin de garantizar que los retos se describen
suficientemente. Como ejemplo se muestra a continuacion la historia de usuario para
la herreria. Basandose en estas historias el consorcio identificé los requisitos que
cada actividad artesanal genera para el escenario seleccionado. A continuacién se
muestran los escenarios 3 (Actividades artesanales - ejecucion fisica en diferentes
lugares) y 5 (Actividad artesanal con destreza).

103_Virtual Crafts Training-Results_20240104_V03_ES 7
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3.1. Historias de usuarios’

Nombre 1
Materiales

Proceso

Material necesario
Criterios
Retos

Nombre 2
Materiales

Proceso

Equipo necesario
Criterios

Retos

Forja

Para forjar objetos se necesita un yunque, un matrtillo, una fragua,
combustible (carbdn o carbdén vegetal) y lingotes de metal.

Preparar la pieza

Llenar primero la fragua con combustible (carbén o carbén vegetal).
Encender la fragua. El metal puede procesarse cuando ha alcanzado
una temperatura superior al 50% de su respectivo punto de fusion
Calentar la pieza

Recoger el lingote calentado con unas pinzas.

Elegir la herramienta

Enfriar la pieza

Forjar la pieza (para dar forma a un objeto, hay que golpear el metal
con un martillo para darle la forma adecuada. La pieza de trabajo se
movera en diferentes direcciones cuando se corte con el martillo)
Repite los pasos segun sea necesario

Yunque, martillo de forja, pinzas de forja

Reconaocimiento de la temperatura correcta de la pieza de trabajo
Apoyo correcto de la pieza en el yunque

Fuerza de los golpes de martillo

Detener el golpe de matrtillo

EnSiado

Para forjar objetos se necesita un yunque, un matrtillo, una fragua,
combustible (carbén o carbdn vegetal) y lingotes de metal.
Empieza con las herramientas limpias

Comprueba el material del que esta hecha la pared

Limpiar la pared

Cerrar grietas y agujeros

Mezclar el Sio

Eche el Sio en la pared

Alise el Sio

Espere a que se seque el enlucido

Llana para juntas, llana angular, fresa de albafileria

Destreza manual

Identificar el material de enlucido adecuado

Identificar las caracteristicas de la superficie

Digitalizacion precisa de los movimientos manuales y sus efectos

103_Virtual Crafts Training-Results_20240104_V03_ES



G Cofinanciado por el = A
MBI Programa Erasmus+ .

5 de la Union Europea

Virtual TRAINing for traditional crafts

Nombre 3
Materiales

Proceso

Equipo necesario

Criterios

Retos

Nombre 4
Materiales

Proceso

Material necesario

Criterios

Retos

Cubrir un tejado

Para cubrir un tejado con tejas, tejas o chapas, se necesita un hacha,
un cortador de tejas, un puente de capota y unos alicates plegables.
Preparar el lugar de trabajo (colocar la escalera, elegir las
herramientas, comprobar la disponibilidad de material)

Inspeccione el tejado: ¢Qué hay que reparar? ¢ Tejas sueltas o todo
el tejado?

Limpiar el tejado

Identifique las tejas dafiadas

Extender las tejas

Sustituir las tejas dafiadas

Compruebe que el trabajo esta completo

Abandone el tejado.

Hacha de tejado, cortador de tejas, puente de capucha, alicates
plegables, escalera, elevador de tejas, andamio

Precision en la colocacion de las tejas

Separacion correcta de las tejas

Sensacién de altura y necesidad de mantener el equilibrio
Digitalizacion precisa de la division de las tejas

Pintura

Para pintar una pared se necesitan pinceles, espatulas, pinturay
pigmentos.

Preparar la pared

Nivelar primero los desniveles

Elegir el color

Mezclar el color con los pigmentos

Pintar la pared

Espere a que se seque la pintura

Varios pinceles de pintor

Varias espatulas

Varios pigmentos

Destreza manual

Identificar el pigmento adecuado

Identificar las caracteristicas de la superficie

Digitalizacion precisa de los movimientos manuales y sus efectos

103_Virtual Crafts Training-Results_20240104_V03_ES 9
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Nombre 5 Reparacion de ventanas
Materiales Para reparar una ventana se necesita aceite de linaza, masilla'y
materiales de limpieza.
Proceso Preparar las ventanas

Comprueba los marcos de madera, los elementos de cristal, la
masilla y las hojas antiguas de la ventana
Desbloquee la ventana de madera y coloquela de forma segura
sobre dos caballetes
Retire los herrajes
Limpiar la ventana
Quitar la pintura o laca con rasqueta o papel de lija
En caso necesario Quitar el cristal
En caso de: Reparar el marco de madera (pegar las uniones sueltas
del marco)
En caso de: Reacondicionar los herrajes
Pintar el marco de madera con aceite de linaza
Espere a que se seque la pintura
Inserte el cristal
Fije los herrajes
Abisagrar la ventana de madera
Material necesario Pinceles de pintor, rasquetas, papel de lija, espatulas, cuchillas
afiladas, destornilladores, caballetes, secadores de aire caliente
Criterios Destreza manual
Identificar el aceite adecuado (aceite de linaza)
Identificar el estado de la ventana (medidas de reparacion

necesarias)
Retos Digitalizacion precisa de los movimientos manuales y sus efectos
Nombre 6 Colocacion de ladrillos
Materiales Para colocar ladrillos se necesita mortero y ladrillos.
Proceso Preparar la obra

Disponer de ladrillos
Decidir sobre el aglomerante de albafiileria
Empezar a colocar ladrillos
Unir los ladrillos con mortero segun la unién de albafileria elegida
Termine el muro
Espere a que se seque el mortero
Equipo necesario Martillo de albafiileria, paletas, nivel de burbuja, plomada
Criterios Destreza manual (hacer el muro horizontal y verticalmente recto)
Identificar la ligadura de albafiileria adecuada
Identificar el mortero
Retos Condiciones para levantar un muro (suelo)
Consistencia y caracteristicas del mortero
Aplicar el aglomerante de albafileria adecuado al propdsito actual

103_Virtual Crafts Training-Results_20240104_V03_ES 10
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Nombre 7 Soldadura al fuego
Materiales Para soldar se necesita hierro y arena de rio o bérax.
Proceso Preparar la pieza

Llenar primero el horno con combustible (carbén o carbdn vegetal)
Encender el horno
Calentar la pieza en ausencia de aire (El metal puede procesarse
cuando ha alcanzado una temperatura superior al 50% de su
respectivo punto de fusion)
Recoger el lingote calentado con pinzas
Soldar a fuego la pieza (en un molino de martillos)

Equipo necesario Horno de soldadura a fuego, pinzas, molino de martillos

Criterios Reconaocimiento de la temperatura correcta de la pieza de trabajo
Apoyo correcto de la pieza en el molino de martillos
Resistencia al impacto del molino de martillos

Retos Trabajar con un molino de martillos (que no es realmente un trabajo
manual para el artesano)

Nombre 8 Cal viva
Materiales Para aflojar la cal se necesita cal viva, arena y agua.
Proceso Preparar la obra

Construir un pozo de cal
Aflojar la cal con agua
Echar la masa blanca y brillante, parecida al yogur, en la fosa
Cubrir la masa con agua (y esperar el momento adecuado para
utilizar la cal)
Mezclar la cal con arena o grava (fraguado)
Utilizar el mortero de cal

Equipo necesario Foso de cal, pala, rastrillo, equipo de seguridad laboral

Criterios Identificar el momento adecuado para utilizar la cal apagada
Identificar la composicién de la cal
Identificar la cantidad de agua

Retos llustracion del tiempo de reaccién (reaccién quimica) en tiempo real
llustracion de la fuerza de la mezcla (por la persona que pone la cal)
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3.2. ldentificacién de escenarios

Todos los escenarios se basan en las siguientes definiciones basicas:
1. Elformador y los alumnos se encuentran en lugares diferentes [ efecto de

Covid19

2. El objetivo de todos los escenarios es la formacion continua y la mejora de las
habilidades para realizar trabajos manuales.

3. Las actividades artesanales estan determinadas por procesos fisicos que
dependen de las condiciones iniciales (como la composicion del material o el
nivel de humedad).

Finalidad: ayudar a los alumnos/aprendices en situaciones de formacion a ejecutar
su oficio de la mejor manera posible.

fisica

Criterios Escenario 1 Escenario 2 Escenario 3
Nombre Actividad artesanal | Actividades Actividades
de gran intensidad artesanales con artesanales -

ejecucion fisica en
diferentes lugares

¢ Pregrabacion? Posible Posible Preferido
¢ Pieza de trabajo | Si No Si

en real necesaria?

¢Herramienta Si Si, pero sin cabezal | Si

para ventanas

brida - simulacion

realmente de soldadura real

necesaria?

¢ Formacion en No es necesario No es necesario No es necesario
tiempo real?

Precondiciones

Video Si Si Si

Audio Si Si Si

Avance de los No Si No

trabajos de

simulacion

Gafas VR/AR Si Si No

Guantes de Si No No

captura de

movimiento

Trajes de captura | Si No No

de movimiento

Inteligencia No Si No

artificial

Ejemplos Forja de herrajes Soldadura en una Soldadura en una

brida - real,
Fabricacion de un
ladrillo, elaboracién
de una piedra
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Criterios Escenario 3a Escenario 3b

Nombre Actividades artesanales - Actividades artesanales -
ejecuciodn fisica en diferentes | ejecucidn fisica en diferentes
lugares lugares

¢ Pregrabaciéon? Posible Posible

¢ Pieza de trabajo | Si Si

en real necesaria?

¢ Herramienta Si Si

realmente

necesaria?

¢ Formacion en Si Si

tiempo real?

Precondiciones

Video Si, multiples cAmaras Si, 360° camara

Audio Si Si

Avance de los No No

trabajos de

simulacién

Gafas VR/AR No No

Guantes de No No

captura de

movimiento

Trajes de captura | No No

de movimiento

Inteligencia No No

artificial

Ejemplos Reparador de ventanas, Reparador de ventanas,
Fabricacion de un ladrillo, Fabricacion de un ladrillo,
elaboracién de una piedra elaboracion de una piedra

103_Virtual Crafts Training-Results_20240104_V03_ES
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Criterios Escenario 4 Escenario 5
Nombre Actividad artesanal con Actividad artesanal con destreza
procesos quimicos
¢ Pregrabacion? Posible Posible
¢ Pieza de trabajo | No No
en real necesaria?
¢Herramienta No? No
realmente
necesaria?
¢ Formacion en No es necesario No es necesario
tiempo real?
Precondiciones
Video Si Si
Audio Si Si
Avance de los Si No
trabajos de
simulacion
Gafas VR/AR Si Si
Guantes de Si Si
captura de
movimiento
Trajes de captura | No Si
de movimiento
Inteligencia Si No
artificial
Ejemplos Cal apagada en la obra Revocar una pared

Desafios del escenario 1:
Las actividades artesanales que se ejecutan con gran intensidad fisica, como la forja
de herrajes para ventanas o la forja de una puerta de celosia, necesitan un objetivo
para el golpe en el yunque. Si sélo se ejecutara virtualmente, tendria un
desagradable efecto secundario al perderse el yunque o detenerse en el vacio.

Este escenario se seguird analizando, pero el consorcio duda de que se pueda

entrenar virtualmente.

Desafios del escenario 2:
En el mercado existen programas de simulacion de soldadura. Estos programas
deben integrarse en entornos de formacién. Para la formacion es necesario transferir
los resultados de la simulacion y el progreso del trabajo. Los resultados de la
simulacién (es decir, los cordones de soldadura) ya se visualizaran en pantalla y, por
lo tanto, podran transferirse facilmente a otros lugares. A partir de ahi, el alumno
recibira informacion del formador. Paralelamente, la ejecucion del trabajo debe
registrarse y transferirse para que los formadores puedan identificar posibles
mejoras en el progreso del trabajo. A largo plazo, la inteligencia artificial puede

apoyar el analisis de los resultados de la simulacion.

Este escenario requiere un pequefio presupuesto para ser probado, pero parece
factible. AUn hay que decidir las condiciones de la prueba.

103_Virtual Crafts Training-Results_20240104_V03_ES
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Desafios del escenario 3, 3ay 3b:
Este escenario es el mas sencillo, pero se puede discutir si se trata de una
formacion virtual. La ejecucion fisica de las actividades artesanales se grabara con
video y audio. Antes de esta grabacion es necesario definer

e Posicion de las camaras

e Numero de camaras

e Necesidad de captura de movimiento

e Posicion de los microfonos

e NUmero de camaras

Cuanto mejores sean las grabaciones en cuanto a resolucién y reconocibilidad de la
actividad realizada, mejores resultados de aprendizaje podran obtenerse. Y una
ventaja adicional puede ser la desincronizacion de la ejecucién de las actividades
artesanales por parte del alumno y el analisis del formador.

Escenario 3: Una condicion previa para que este escenario pueda aplicarse con
éxito es que el formador vea virtualmente lo que el alumno esta haciendo en el
mundo real. Todos y cada uno de los tipos de video pueden utilizarse para este
escenario.

Retos del escenario 4:

Los procesos quimicos siguen principios bien conocidos. Sin embargo, los
resultados siguen dependiendo de las condiciones iniciales, como la cal, la arena y
el agua, incluido el nivel de humedad de los ingredientes. Junto con la capacidad de
dirigir la mezcla, sera posible calcular la viscosidad de la cal viva. Sin embargo, este
calculo debe realizarse en tiempo real, ya que para continuar con la direccién es
necesaria una retroalimentacion a tiempo. Para este calculo, se necesita una gran
capacidad de calculo para recibir la informacion a tiempo.

Para probar este escenario, se necesitan muchos datos. Pero primero hay que
recopilarlos. Por lo tanto, no es factible probar este escenario por el consorcio VI-
TRAIN-Crafts.

Desafios del escenario 5:

Una condicién previa para que este escenario pueda aplicarse con éxito es que el
formador vea en tiempo real lo que el alumno esta haciendo en el mundo virtual. Ya
hay varios ejemplos disponibles en el mercado.

El consorcio VI-TRAIN-Crafts pondra a prueba este escenario con una formacion de
enlucido de una pared.
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3.3. Preparacién del curso de formacién

Articulos

Descripcion

Escenario seleccionado

3 (Video)

Actividad artesanal
seleccionada

Fabricacion de ladrillos: 1x con audio; 1x sin audio

Cantero: 1x con Audio; 1x sin Audio

Resultados del
aprendizaje

El alumno es capaz de evaluar la formacion virtual mediante videos

Configuracion de la

En la sala de formacion

formacion Una parte de los participantes en pantalla (con proyector)
Segunda parte de los participantes en su propio ordenador portatil (con
auriculares)

Feedback Audio: necesario/no necesario

Beamer vs. portatil individual
Auriculares: necesarios/no necesarios
Posibilidad de formacion virtual: Si/No

Equipo necesario

1 Beamer con 1 Portatil
1 ordenador portatil por participante
1 auricular por participante

Articulos

Descripcion

Escenario seleccionado

3a (multiples Video)

Actividad artesanal
seleccionada

Reparacion de ventanas

Resultados del
aprendizaje

El alumno es capaz de evaluar la formacion virtual utilizando varios
videos

Configuracion de la
formacion

A) en un taller o en una obra de construccion
-Realizador de la actividad artesanal manual
-Observador en el mismo entorno

-Camaras para transmitir

B) en una sala de formacion

-Observador en una sala de formacion separada
-Observador en una pantalla

C) en una sala de supervision en linea

-Personas de vigilancia conectadas por videoconferencia
-Observando en su propia pantalla

Feedback

Audio: necesario/no necesario
Posicién de la camara: ok / cambios necesarios (cuales)
Posibilidad de formacion virtual: Si/No

Equipo necesario

Min. 5 cadmaras en Gemba (palabra japonesa que significa "el lugar
real", donde se realiza la actividad artesanal manual)
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Infraestructura para transmitir el archivo grabado a la sala de formacion
y al grupo de supervisién en linea

1 Beamer con ordenador portatil en la sala de formacion

1 ordenador portatil por participante del grupo de seguimiento en linea
1 sesion implementada en una herramienta de videoconferencia

Articulos

Descripcion

Escenario seleccionado

3b (360° camera)

Actividad artesanal
seleccionada

Reparacion de ventanas

Resultados del
aprendizaje

El alumno es capaz de evaluar la formacion virtual utilizando una
camara de 360°.

Configuracion de la
formacion

A) en un taller o en una obra de construccion
-Realizador de la actividad artesanal manual
-Observador en el mismo entorno

-Camaras para transmitir

B) en una sala de formacién

-Observador en una sala de formacion separada
-Observador en una pantalla

C) en una sala de supervision en linea

-Personas de vigilancia conectadas por videoconferencia
-Observando en su propia pantalla

Feedback

Audio: necesario/no necesario
Posicién de la camara: ok / cambios necesarios (cuales)
Posibilidad de formacion virtual: Si/No

Equipo necesario

1x Camara de 360° en Gemba (palabra japonesa que significa "el lugar
real", donde se realiza la actividad artesanal manual)

Infraestructura para transmitir el archivo grabado a la sala de formacion
y al grupo de supervision en linea

1 Beamer con ordenador portatil en la sala de formacion

1 ordenador portatil por participante del grupo de seguimiento en linea
1 sesion implementada en una herramienta de videoconferencia
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Articulos Descripcion
Escenario seleccionado | 5 (Ajuste VR)
Actividad artesanal Thd
seleccionada
Resultados del El alumno es capaz de evaluar la formacion virtual mediante RV
aprendizaje
Configuracion de la A) en un taller o en una obra de construccion
formacion -Realizacion de la actividad artesanal manual

-Realizacion de las actividades artesanales con traje y guantes de
captura del movimiento

-Observador en el mismo entorno

-Camaras de transmission

B) en una sala de formacion

-Observador en una sala de formacién separada

-Observador en una pantalla

C) en una sala de supervision en linea

-Personas de vigilancia conectadas por videoconferencia
-Observando en su propia pantalla

Feedback Entorno de RV: adecuado / no adecuado

Audio: necesario / no necesario

Posicién de la camara: adecuada / cambios necesarios (cuales)
Posibilidad de formacién virtual: Si/ No

Equipo necesario 1 ajuste VR predefinido

1 cristal de RV

1 par de guantes de captura de movimiento

1 Traje de captura de movimiento

1 cdmara de 360° en Gemba (palabra japonesa que significa "el lugar
real", donde se realiza la actividad artesanal manual)

Infraestructura para transmitir el archivo grabado a la sala de formacién
y al grupo de supervision en linea

1 Beamer con ordenador portatil en la sala de formacién

1 ordenador portatil por participante del grupo de seguimiento en linea
1 sesién implementada en una herramienta de videoconferencia
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seleccionada

Articulos Descripcion
Escenario seleccionado | 6 (Ajuste AR)
Actividad artesanal Thd

Resultados del
aprendizaje

El alumno es capaz de evaluar la formacion virtual mediante RA

Configuracion de la
formacion

Todavia se discute sobre el funcionamiento de estos escenarios
garantizando la proteccion de la salud y la seguridad en el trabajo.

Feedback

Entorno AR: apropiado / no apropiado

Audio: necesario / no necesario

Posicién de la camara: adecuada / se necesitan cambios (cuales)
Posibilidad de formacién virtual: Si/ No

Equipo necesario

1 Camara en Gemba (palabra japonesa que significa "el lugar real",
donde se realiza la actividad artesanal manual)

Infraestructura para transmitir el archivo grabado a la sala de formacién
y al grupo de supervision en linea

Instrucciones predefinidas para la actividad manual

1 AR glass

1 proyector con ordenador portétil en la sala de formacién

1 ordenador portatil por participante del grupo de seguimiento en linea
1 sesion implementada en una herramienta de videoconferencia

Estos escenarios se debatirdn mas a fondo y se adaptaran para el Evento del

Alumno.
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4. ELABORACION DE UNA FICHE DE COMPETENCIAS ECQA

4.1. Estructura general de las Fichas de Habilidades

Los conjuntos de habilidades de ECQA se basan en la definicion de habilidades
propuesta por el Departamento de Comercio e Industria del Reino Unido para los
estandares nacionales de cualificacién profesional. Una definicién de aptitudes
contiene los siguientes elementos (consulte la siguiente figura):

Domain tn Level / Job Role
e

—

1n ;
[ Unit -
I

Note/
\__)T . _)/

Performance Knowledge Knowledge
Criteria Understanding 11 Understanding
Descnptlon —* Category

Figura 1: Estructura de una tarjeta de habilidades ECQA

Consta de los siguientes elementos:

Unidad didactica (identificador, nombre y descripcion)

Elemento de aprendizaje (identificador, nombre y descripcion)
Criterio de rendimiento (identificador, nombre y descripcion)
Criterio de Desempefio Conocimiento Comprensiéon (Descripcion)

La descripcion del Criterio de Desempefio contiene los Resultados de Aprendizaje.

4.2. Estructura de las Tarjetas de Habilidades de Experto de Capacitacion
Virtual de Oficios VI-TRAIN-Crafts

La Tarjeta de Expertos en Formacion Virtual de Oficios para el Patrimonio Cultural
(Construido) de VI-TRAIN-Crafts sigue la estructura basica de ECQA, pero redne
Unidades de Aprendizaje y Elementos de Aprendizaje en una sola parte, que el
consorcio denomina Curriculum. Para este plan de estudios, el consorcio completd
los siguientes elementos:
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e Curriculo
e Resultados de aprendizaje
e Materiales de capacitacion

4.3. Curriculo

El curriculo actual contiene elementos que abarcan:

Introduccion a la Gestion del Patrimonio Cultural

Herramientas para la formacion virtual de trabajos manuales

Tipos de virtualizacion de la formacion

Capacitacion virtual de manualidades

Huella Ecolégica de la formacion virtual de trabajos manuales
Implementacion de capacitaciones virtuales para trabajos manuales

El plan de estudios también muestra el vinculo con el nivel elegido del MEC.

O e Q
D O
Ul Introduccion
VBI U1.E1 |Gestidn del Patrimonio Cultural - Visién General online 4
uz2 Teoria del escaneo
VBI U2.E1 |Escaneo laser 4
VBI U2.E2 |Fotogrametria 4
VBI U2.E3 |Zanganos 4
VBI U2.E4 |Modelado de informacién de construccién 4
VBI U2.E5 |Modelado de edificios tradicionales 4
u3s Practica de escaneo
VBI U3.E1 |Uso de escaneos laser 4
VBI U3.E2 |Uso de drones 4
VBl U3.E5 |Uso de fotogrametria 4
u4 Identificacién de dafios en edificios
VBI U4.E1 |Procedimiento de la evaluacidn de dafios en edificios 4
VBI U4.E2 | Inspeccion Virtual de Dafios Estructurales 4
VBI U4.E2 |Evaluacién de la Evaluacién de Dafios Estructurales 4
VBl U4.E3 |Viabilidad y Concepto de Negocio de la Inspeccidn Virtual de Dafios Estructurales Huella Ecoldgica 4
us Aplicacion del escaneo en el &mbito del patrimonio cultural
VEI US.E1 |Aplicacién del escaneo en el &mbito del patrimonio cultural 4

Tabla 1: Plan de estudios "Experto en Formacién de Oficios Virtuales para el Patrimonio
Cultural (Construido)"
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4.4. Resultados de aprendizaje

VI-TRAIN-Crafts utiliza los resultados del aprendizaje para estructurar los materiales
de formacion para los expertos en energia. Definir los Resultados de Aprendizaje
(OA) significa:

"... Piense primero en lo que es esencial que los estudiantes sepan o puedan hacer
después del curso o programa: lo que los estudiantes necesitan saber y podrian
hacer un uso poderoso para mejorar sus vidas y contribuir de manera mas efectiva a
la sociedad. Creemos que esta reflexion llevara a los instructores a centrarse en una
amplia sintesis de habilidades que combinen conocimientos, habilidades y valores
en un todo que refleje como las personas realmente utilizan el conocimiento".?

1 Battersby, Mark: "Entonces, ¢,qué es un resultado de aprendizaje de todos modos?", p.1
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Ficha de

Experto en Capacitacién en Artesanias Virtuales Certificado por

competencia ECQA (VCE)
Identificador de Nombre de la Identificador de  Name des Elements Identificador del Criterios de rendimiento-Kommentar
unidad unidad elemento criterio de
rendimiento
(comienza con 1) (no deberia estar (comienza con (no deberia estar vacio) (comienza con 1) (puede estar vacio)
vacio) 1)
ECH-U1 Introduccion ala ECH-U1. E1 Gestién del Patrimonio ECH-U1. E1. LO1 |El/la alumno/a es capaz de explicar medidas para
Gestion del Cultural Experto en mejorar la formacion virtual de oficios
Patrimonio Energia / Vision General especializados
Cultural
ECH-U1. E1. LO2 |El alumno es capaz de utilizar métodos virtuales
apropiados para entrenar el trabajo manual
ECH-U2 Herramientas para |ECH-U2. E1 Evaluacion de ECH-U2. E1. LO1 |El alumno es capaz de evaluar los métodos de
la formacioén virtual herramientas formacién virtual
del trabajo manual
ECH-U2. E2 Videoconferencia ECH-U2. E2. LO1 |El alumno es capaz de explicar diferentes
herramientas de la videoconferencia
ECH-U2. E3 Video-Chat ECH-U2. E3. LO1 |El alumno es capaz de explicar diferentes
herramientas de videochat
ECH-U2. E4 Documentos y uso ECH-U2. E4. LO1 |El alumno es capaz de explicar diferentes
compartido de archivos herramientas para compartir documentos y
archivos
ECH-U2. E5 Gestién de proyectos en | ECH-U2. E5. LO1 | El alumno es capaz de explicar varias
linea herramientas de gestion de proyectos en linea
ECH-U2. E6 Otros propdsitos de la ECH-U2. E6. LO1 |El alumno es capaz de explicar otras herramientas
colaboracién en linea de colaboracién en linea
ECH-U3 Tipos de ECH-U3. E1 Simulacion ECH-U3. E1. LO1 |El alumno es capaz de describir el uso correcto de
virtualizacién de la las simulaciones
formacién
ECH-U3. E2 Realidad virtual ECH-U3. E2. LO1 |El alumno es capaz de describir el uso correcto de
la realidad virtual con fines formativos
ECH-U3. E3 Realidad aumentada ECH-U3. E3. LO1 |El alumno es capaz de describir el uso correcto de
la realidad aumentada con fines formativos
ECH-U3. E4 Video ECH-U3. E4. LO1 | El alumno es capaz de describir el uso adecuado
de los videos con fines de formacién.

Tabla 2: Resultados de aprendizaje "Experto en Capacitacién en Artesanias Virtuales"
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5. PREPARACION LEARNER EVENT

5.1. Descripcion Ajustes de entrenamiento por escenario

Articulos

Descripcion

Escenario seleccionado

3 (Video)

Actividad artesanal
seleccionada

Fabricacion de ladrillos: 1x con audio; 1x sin audio

Cantero: 1x con Audio; 1x sin Audio

Resultados del
aprendizaje

El alumno es capaz de evaluar la formacion virtual mediante videos

Configuracion de la

En la sala de formacion

formacion Una parte de los participantes en pantalla (con proyector)
Segunda parte de los participantes en su propio ordenador portatil (con
auriculares)

Feedback Audio: necesario/no necesario

Beamer vs. portatil individual
Auriculares: necesarios/no necesarios
Posibilidad de formacion virtual: Si/No

Equipo necesario

1 Beamer con 1 Portatil

1 ordenador portatil por participante
1 auricular por participante

2 videos como archivo

Articulos

Descripcion

Escenario seleccionado

3a (multiples Video)

Actividad artesanal
seleccionada

Reparacion de ventanas

Resultados del
aprendizaje

El alumno es capaz de evaluar la formacion virtual utilizando varios
videos

Configuracion de la
formacion

A) en un taller o en una obra de construccion
-Realizador de la actividad artesanal manual
-Observador en el mismo entorno

-Camaras para transmitir

B) en una sala de formacion

-Observador en una sala de formacién separada
-Observador en una pantalla

C) en una sala de supervision en linea

-Personas de vigilancia conectadas por videoconferencia
-Observando en su propia pantalla

103_Virtual Crafts Training-Results_20240104_V03_ES 24




** Cofinanciado por el = A
* e
L programa Erasmus+ [\
il de la Union Europea Virtual TRAINing for traditional crafts
Feedback Audio: necesario/no necesario

Posicidon de la camara: ok / cambios necesarios (cuales)
Posibilidad de formacion virtual: Si/No

Equipo necesario

Min. 5 camaras en Gemba (palabra japonesa que significa "el lugar
real", donde se realiza la actividad artesanal manual)

Infraestructura para transmitir el archivo grabado a la sala de formacién
y al grupo de supervision en linea

1 Beamer con ordenador portatil en la sala de formacién

1 ordenador portatil por participante del grupo de seguimiento en linea
1 sesion implementada en una herramienta de videoconferencia

Articulos

Descripcion

Escenario seleccionado

3b (360° camera)

Actividad artesanal
seleccionada

Reparacion de ventanas

Resultados del
aprendizaje

El alumno es capaz de evaluar la formacion virtual utilizando una
camara de 360°.

Configuracion de la
formacion

A) en un taller o en una obra de construccion
-Realizador de la actividad artesanal manual
-Observador en el mismo entorno

-Camaras para transmitir

B) en una sala de formacion

-Observador en una sala de formacién separada
-Observador en una pantalla

C) en una sala de supervision en linea

-Personas de vigilancia conectadas por videoconferencia
-Observando en su propia pantalla

Feedback

Audio: necesario/no necesario
Posicion de la camara: ok / cambios necesarios (cuales)
Posibilidad de formacion virtual: Si/No

Equipo necesario

1x Camara de 360° en Gemba (palabra japonesa que significa "el lugar
real", donde se realiza la actividad artesanal manual)

Infraestructura para transmitir el archivo grabado a la sala de formacion
y al grupo de supervision en linea

1 Beamer con ordenador portatil en la sala de formacion

1 ordenador portatil por participante del grupo de seguimiento en linea
1 sesion implementada en una herramienta de videoconferencia
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Articulos Descripcion
Escenario seleccionado | 5 (Ajuste VR)
Actividad artesanal Thd
seleccionada
Resultados del El alumno es capaz de evaluar la formacion virtual mediante RV
aprendizaje
Configuracion de la A) en un taller o en una obra de construccion
formacion -Realizacion de la actividad artesanal manual

-Realizacion de las actividades artesanales con traje y guantes de
captura del movimiento

-Observador en el mismo entorno

-Camaras de transmission

B) en una sala de formacion

-Observador en una sala de formacién separada

-Observador en una pantalla

C) en una sala de supervision en linea

-Personas de vigilancia conectadas por videoconferencia
-Observando en su propia pantalla

Feedback Entorno de RV: adecuado / no adecuado

Audio: necesario / no necesario

Posicién de la camara: adecuada / cambios necesarios (cuales)
Posibilidad de formacion virtual: Si/ No

Equipo necesario 1 ajuste VR predefinido

1 cristal de RV

1 par de guantes de captura de movimiento

1 Traje de captura de movimiento

1 camara de 360° en Gemba (palabra japonesa que significa "el lugar
real", donde se realiza la actividad artesanal manual)

Infraestructura para transmitir el archivo grabado a la sala de formacion
y al grupo de supervision en linea

1 Beamer con ordenador portatil en la sala de formacién

1 ordenador portatil por participante del grupo de seguimiento en linea
1 sesion implementada en una herramienta de videoconferencia

103_Virtual Crafts Training-Results_20240104_VO03_ES 26



* ok

R Cofinanciado por el = A’
LN Programa Erasmus+ J

de la Union Europea

Virtual TRAINing for traditional crafts

seleccionada

Articulos Descripcion
Escenario seleccionado | 6 (Ajuste AR)
Actividad artesanal Thd

Resultados del
aprendizaje

El alumno es capaz de evaluar la formacion virtual mediante RA

Configuracion de la
formacion

Todavia se discute sobre el funcionamiento de estos escenarios
garantizando la proteccion de la salud y la seguridad en el trabajo.

Feedback

Entorno AR: apropiado / no apropiado

Audio: necesario / no necesario

Posicién de la camara: adecuada / se necesitan cambios (cuales)
Posibilidad de formacién virtual: Si/ No

Equipo necesario

1 Camara en Gemba (palabra japonesa que significa "el lugar real",
donde se realiza la actividad artesanal manual)

Infraestructura para transmitir el archivo grabado a la sala de formacién
y al grupo de supervisién en linea

Instrucciones predefinidas para la actividad manual

1 AR glass

1 proyector con ordenador portatil en la sala de formacion

1 ordenador portatil por participante del grupo de seguimiento en linea
1 sesién implementada en una herramienta de videoconferencia
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5.2. Materiales de formacién

ECQA Certified Training Programme [
U1.E2 Virtualisation of Manual Crafts Work V l—TKA' N

Virtual TRAINing for traditional crafts

U1.E2
Virtualizacion del trabajo artesanal

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN-Crafts Projectteam

WWW.ECTa.0rYg Version: 2023
Virtual TRAINIng for traditional crafts

El apoyo de la Comisién Europea para la produccion de esta

Cofinanciado por el publicacién no constituye una aprobacién del contenido, el
programa Erasmus+ cual refleja Unicamente las opiniones de los autores, y la
de la Unién Europea Comisién no se hace responsable del uso que pueda hacerse

de la informacion contenida en la misma.

is licensed under CC-BY-NC by VI-TRAIN-Crafts consortium.
BY NC esta licenciado bajo CC-BY-NC por el consorcio VI-TRAIN-Crafts.

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team

Www.ecqa.org page 1
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Programa VlTKAIN

Virtual TRAINIng for tradit

1. Terminologia
2. Virtualizacién del trabajo artesanal
3. Ejemplos de capacitaciones virtuales

4. Referencias

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team
Www.ecqa.org page 1

ECQA Certified Training Programme [
U1.E2 Virtualisation of Manual Crafts Work V lHTKA'

Virtual TRAINing for iraditional crafts

U1.E2
Virtualizacion del trabajo artesanal

1. Terminologia

ECQA Certified Training Material
Authors:VI-TRAIN-Crafts Project team WWW.ECOE.0rg Version: 2023
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Capacitacion virtual V[TRA l

Virtual TRAINIng for traditional crafts

» La formacion virtual se refiere a la formacion impartida en un entorno virtual o
simulado, o cuando el alumno y el instructor se encuentran en lugares
separados

» La formacion virtual se puede realizar de forma sincronica o asincronica

» La formacion virtual y los entornos de formacion virtual estan disefiados para
simular el aula tradicional o la experiencia de aprendizaje.

—_—
ECQA Certified Training Material
Version: 2023
R Authors: VI-TRAIN-Crafts Projectteam
¥ www.ecqa.org page 3

Entorno virtual VlTKA l

Virtual TRAINIng for traditional crafts

* ... es una representacion tridimensional generada por ordenador de un
entorno en el que el usuario de la tecnologia se percibe a si mismo y dentro
del cual tiene lugar la interaccion

» Origen del Entorno Virtual - ilusién
» Elementos clave para experimentar el entorno virtual Entertainmeny
» Ejemplos: Militar, Negocios, Entretenimiento, Deportes

gr?gin of Virtual Environment

Baldassare Peruzzi, Muses Dancing with Apollo d
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R Authors: VI-TRAIN-Crafts Projectteam
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Entorno simulado VI'TKA' N

Virtual TRAINIng for traditional crafts
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Ejemplo de entorno simulado VI'TRAI N

Virtual TRAINIng for traditional crafts
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Vlirtual TRAINing for traditional crafts

Ejemplo de entorno simulado

VITRAIN

Virtual TRAINIng for trad

tional crafts

=

4_Tmedow
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Ejemplo de entorno simulado
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VITRAIN

Virtual TRAINIng for tradit

tional crafts

(left
camera)

Transform
coordinate

(center
camera)

Background Multi-image 3D
removal alignment

Combined
3D point
cloud

Convert to Import to b
) A : Appropriate
Triangular Simulation Shapes from
Mesh Software 4

Mesh
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VITRAIN

Vlirtual TRAINing for traditional crafts

ECQA Certified Training Programme
U1.E2 Virtualisation of Manual Crafts Work

VITRAIN

Virtual TRAINIng for traditional crafis

U1.E2

Virtualizacion del trabajo artesanal

2. Virtualizacion del trabajo artesanal
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Virtual TRAINIng for traditional crafts

Simulacién de
resultados de
trabajo

Formacioén
interactiva en
linea en

realidad virtual

3DoF o Tres
Grados de
Libertad

6DoF o Seis

Grados de
Libertad

Formacién
interactiva en
linea en RA
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Definicion pertinente en materia de formacion VlTKA

Virtual TRAINIng for tradit

Entrenamiento
Interactivo

Capacitacion Capacitacion

r -
en linea virtual
ECQA Certified Training Material
Version: 2023 g
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team www.ecqa.org e 1"

Ejercicio: Entrenamiento virtual VITK’O( 'N

Virtual TRAINIng for tradit

Vi Identificar los requisitos especificos de
A Meta: una formacion virtual y describir como se
,’ puede integrar en la formacion virtual de
A ! trabajos manuales
,’ ).  EEE—
i -

Empezar — .

¥ paso 1: Preparar el trabajo en grupo

® paso 2: Identificar los requisitos

Instruccion: especificos pertinentes

\ ¥ paso 3: Discutir el impacto
* ® pPaso 4: Presentar los resultados en
\ ) rotafolios

T Q ) 30 minutos

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team
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Autor VlT}D\A'N

Virtual TRAINIng for tradit

+ Gerald Wagenhofer: UBW Unternehmensberatung
Wagenhofer GmbH

+ Maestria en Administracién de Empresas

+ Gerald es un Master Belt certificado por Lean Six Sigma,
Scrum Master certificado, Formador certificado para el Patrimonio Cultural
y capacité a mas de 500 cinturones verdes y negros
patrocinadores en Gestion de Mantenimiento del Patrimonio Cultural,
Metodologia Lean Six Sigma, Gestion del Cambio y Habilidades Blandas, como
Facilitacion, Habilidades de Reunién, Habilidades de Presentacion. También
habia capacitado a personas en Estrategia y Habilidades de Control/Monitoreo

« Gerald trabaja como consultor de negocios desde 1991. Los principales grupos
destinatarios son el sector publico y sin animo de lucro. Los proyectos se
centraron principalmente en los procesos y su conexion con las estrategias de
las respectivas organizaciones

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team
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Referencia a los autores VIT}D\A'N

Virtual TRAINIng for tradit

Este Material de Capacitacion ha sido certificado de acuerdo con las normas de ECQA — European Certification
y Asociacién de Calificacién.

La version del material de capacitacion se desarrolld en el marco del Comité de Roles de Trabajo para el Programa de Capacitacion
Certificado por ECQA "Gestion del Patrimonio Cultural®:

Burghauptmannschaft Osterreich (https:/www.burghauptmannschaft.at), Austria: Markus Wimmer
+ IMC Krems (https://www.english-heritage.org.uk), Austria: Michael Reiner
+ Narodny Trust n.o. (https://www_nt sk), Slovakia: Michaela Kubikova
ECQA GmbH, (https:/iwww.ecqa.org), Austria: Dr. Gabriele Sauberer
+ UBW Unternehmensberatung Wagenhofer GmbH (www.ubw-consulting.eu), Austria: Gerald Wagenhaofer
+ magyar reneszansz alapitvany (https:/iwww.magyar-reneszansz hu) Hungary. Graham Bell
+ Asociacion Espakola de Gestores de Patrimonio Cultural (https://aegpc.org/), Spain: Ana Velasco Rebollo
+ Secretaria Geral da Presidéncia da Republica (https://iwww_presidencia.pt), Portugal: Pedro Vaz
Universidad del Pais Vascol Euskal Herriko Unibertsitatea (https:/iwww.ehu.eus), Spain: Maria Beatriz Plaza Incha

El apoyo de la Comisién Europea a la produccién de esta publicacidn no constituye una aprobacién de los
contenidos, que reflejan inicamente las opiniones de los autores, y la Comisién no se hace responsable del
Erasmus + uso que pueda hacerse de la informacién contenida en ella.
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Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team
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Virtual TRAINIng for traditional crafts

U2.E1
Evaluacion de herramientas

ECQA Certified Training Material
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VITRAIN

Virtual TRAINIng for tradit

El apoyo de la Comisiéon Europea para la produccién de esta

Cofinanciado por el publicacién no constituye una aprobacion del contenido, el
programa Erasmus+ cual refleja Unicamente las opiniones de los autores, y la
de la Unién Europea Comision no se hace responsable del uso que pueda hacerse

de la informacion contenida en la misma.

is licensed under CC-BY-NC by VI-TRAIN-Crafts consortium.
BY NC esta licenciado bajo CC-BY-NC por el consorcio VI-TRAIN-Crafts.
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Programme \”TRAI

Virtual TRAINIng for traditional crafts

1. Criterios de evaluacion
2. Referencias

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
8 Authors: VI-TRAIN Projectteam
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Virtual TRAINIng for tradit

U2.E1
Evaluacion de herramientas

1. Terminologia
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Virtual TRAINing for traditional crafts

Definicion VITRA IN

Virtual TRAINIng for tradit

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam
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Virtual TRAINIng for tradit

U2.E2
Videoconferencia

2. Referencias
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Autor VlT}D\A'N

Virtual TRAINIng for tradit

+ Gerald Wagenhofer: UBW Unternehmensberatung
Wagenhofer GmbH

+ Maestria en Administracién de Empresas

+ Gerald es un Master Belt certificado por Lean Six Sigma,
Scrum Master certificado, Formador certificado para el Patrimonio Cultural
y capacité a mas de 500 cinturones verdes y negros
patrocinadores en Gestion de Mantenimiento del Patrimonio Cultural,
Metodologia Lean Six Sigma, Gestion del Cambio y Habilidades Blandas, como
Facilitacion, Habilidades de Reunién, Habilidades de Presentacion. También
habia capacitado a personas en Estrategia y Habilidades de Control/Monitoreo

« Gerald trabaja como consultor de negocios desde 1991. Los principales grupos
destinatarios son el sector publico y sin animo de lucro. Los proyectos se
centraron principalmente en los procesos y su conexion con las estrategias de
las respectivas organizaciones
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Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam
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Referencia a los autores VIT}D\A'N

Virtual TRAINIng for tradit

Este Material de Capacitacion ha sido certificado de acuerdo con las normas de ECQA — European Certification
y Asociacién de Calificacién.

La version del material de capacitacion se desarrolld dentro del Comité de Roles de Trabajo para el Programa de Capacitacion
Certificado por ECQA "Gestion del Patrimonio Cultural”:

Burghauptmannschaft Osterreich (https:/www.burghauptmannschaft.at), Austria: Markus Wimmer
+ IMC Krems (https://www.english-heritage.org.uk), Austria: Michael Reiner
+ Narodny Trust n.o. (https://www_nt sk), Slovakia: Michaela Kubikova
ECQA GmbH, (https:/iwww.ecqa.org), Austria: Dr. Gabriele Sauberer
+ UBW Unternehmensberatung Wagenhofer GmbH (www.ubw-consulting.eu), Austria: Gerald Wagenhaofer
+ magyar reneszansz alapitvany (https:/iwww.magyar-reneszansz hu) Hungary. Graham Bell
+ Asociacion Espafiola de Gestores de Patrimonio Cultural (hitps:/aegpc.org/), Spain: Ana Velasco Rebollo
+ Secretaria Geral da Presidéncia da Republica (https://iwww_presidencia.pt), Portugal: Pedro Vaz
Universidad del Pais Vascol Euskal Herriko Unibertsitatea (https:/iwww.ehu.eus), Spain: Maria Beatriz Plaza Incha

El apoyo de la Comisién Europea a la produccién de esta publicacidn no constituye una aprobacién de los
contenidos, que reflejan inicamente las opiniones de los autores, y la Comisién no se hace responsable del
Erasmus + uso que pueda hacerse de la informacién contenida en ella.
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Virtual TRAINIng for traditional crafts

U2.E2
Videoconferencia
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VITRAIN

Virtual TRAINIng for tradit

El apoyo de la Comisiéon Europea para la produccién de esta

Cofinanciado por el publicacién no constituye una aprobacion del contenido, el
programa Erasmus+ cual refleja Unicamente las opiniones de los autores, y la
de la Unién Europea Comision no se hace responsable del uso que pueda hacerse

de la informacion contenida en la misma.

is licensed under CC-BY-NC by VI-TRAIN-Crafts consortium.
BY NC estd licenciado bajo CC-BY-NC por el consorcio VI-TRAIN-Crafts.
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Virtual TRAINIng for traditional crafts

1. Terminologia
2. Uso de videoconferencias
3. Referencias
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Virtual TRAINIng for tradit

U2.E2
Modelado de edificios tradicionales

1. Terminologia
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Definicion VITIA 'N

Virtual TRAINIng for tradit

» "La videoconferencia es una forma de... Reunién en la que varias (dos o mas)
personas participan en una conexion audiovisual en vivo a través de Internet
(en linea) sin tener que estar presentes en el mismo lugar. Permite conexiones
audiovisuales remotas entre las partes

* Puntos clave:

o La videoconferencia es una tecnologia que permite a los usuarios en diferentes ubicaciones
mantener reuniones cara a cara en tiempo real, ...

o La estabilidad y la calidad de la videoconferencia pueden fluctuar con la velocidad y la
fiabilidad de la conexién de datos

o Hay una variedad de formas en que se pueden realizar videoconferencias, como usar
teléfonos inteligentes, tabletas o computadoras de escritorio

Por o general, se supone que se puede hacer"... a menudo a bajo costo o sin

costo alguno”

ECQA Certified Training Material
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Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team
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Virtual TRAINIng for tradit

U2.E2
Videoconferencia

2. Uso de videoconferencias
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VITRAIN

Virtual

TRAINing for traditional crafts

Herramientas

VITRAIN

« ZOOM

* GoToMeeting

» Skype (for Business)

* MS Teams

» Cisco Webex

* Whereby
Criteria Zoom | GoToMeeting Skype | MS Teams Webex Whereby
Data - + + + - 0
protection
Usability + + - 0 - -
User- + + - + - 0
Friendliness
Use No Yes Yes Yes No Depend on
recommended contract rules

Ejercicio:

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team

www.ecqa.org

Uso de videoconferencia

page 5

VITRAIN

Virtual TRAINIng for tradit

Empezar —

Instruccion:

Tiempo:

Describa su uso y experiencia

® Paso 1: Preparar el trabajo en grupo
® paso 2: Describa su uso
¥ paso 3: Comenta tu experiencia

® Paso 4: Presenta los resultados en
milanote

30 minutos
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Virtual TRAINIng for traditional crafts

U2.E2
Videoconferencia

3. Referencias
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Referencias VI“TK’O( ' N

Virtual TRAINIng for traditional crafts

« https://zapier.com/blog/best-video-conferencing-apps/
« https://crm.org/news/best-video-conferencing-software

 https://www._chip.de/artikel/Die-beste-Videokonferenz-Software-
kostenlos 182582155.html (solo en aleman)
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Autor VlT}D\A'N

Virtual TRAINIng for tradit

+ Gerald Wagenhofer: UBW Unternehmensberatung
Wagenhofer GmbH

+ Maestria en Administracién de Empresas

+ Gerald es un Master Belt certificado por Lean Six Sigma,
Scrum Master certificado, Formador certificado para el Patrimonio Cultural
y capacité a mas de 500 cinturones verdes y negros
patrocinadores en Gestion de Mantenimiento del Patrimonio Cultural,
Metodologia Lean Six Sigma, Gestion del Cambio y Habilidades Blandas, como
Facilitacion, Habilidades de Reunién, Habilidades de Presentacion. También
habia capacitado a personas en Estrategia y Habilidades de Control/Monitoreo

« Gerald trabaja como consultor de negocios desde 1991. Los principales grupos
destinatarios son el sector publico y sin animo de lucro. Los proyectos se
centraron principalmente en los procesos y su conexion con las estrategias de
las respectivas organizaciones
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Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team
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Referencia a los autores VIT}D\A'N

Virtual TRAINIng for tradit

Este Material de Capacitacion ha sido certificado de acuerdo con las normas de ECQA — European Certification
y Asociacién de Calificacién.

La version del material de capacitacion se desarrolld en el marco del Comité de Roles de Trabajo para el Programa de Capacitacion
Certificado por ECQA "Gestidn del Patrimonio Cultural®:

+ Burghauptmannschaft Osterreich (https://www.burghauptmannschaft.at), Austria: Markus Wimmer
+ IMC Krems (https://www.english-heritage.org.uk), Austria: Michael Reiner
+ Narodny Trust n.o. (https://iwww.nt_sk), Slovakia: Michaela Kubikava
ECQA GmbH, (https:/iwww.ecqa.org), Austria: Dr. Gabriele Sauberer
+ UBW Unternehmensberatung Wagenhofer GmbH (www.ubw-consulting.eu), Austria: Gerald Wagenhofer
* magyar reneszansz alapitvany (nttps:/iwww.magyar-reneszansz hu) Hungary: Graham Bell
Asociacion Espafiola de Gestores de Patrimonio Cultural (hitps:/aegpc.org/), Spain: Ana Velasco Rebollo
+ Secretaria Geral da Presidéncia da Republica (https://iwww_presidencia.pt), Portugal: Pedro Vaz
Universidad del Pais Vascol Euskal Herriko Unibertsitatea (https://iwww.ehu.eus), Spain: Maria Beatriz Plaza Incha

El apoyo de la Comisién Europea a la produccién de esta publicacidn no constituye una aprobacién de los
contenidos, que reflejan inicamente las opiniones de los autores, y la Comisién no se hace responsable del
Erasmus + uso que pueda hacerse de la informacién contenida en ella.

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team

www.ecqa.org page 10

103_Virtual Crafts Training-Results_20240104_V03_ES 45



Cofinanciado por el
programa Erasmus+
de la Union Europea

VITRAIN

Virtual TRAINing for traditional crafts

U2.E3 Video chat
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Virtual TRAINIng for traditional crafts

1. Terminologia
2. Uso de videoconferencias
3. Referencias
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U2.E3
Videochat

1. Terminologia
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Definicion VITIA 'N

Virtual TRAINIng for tradit

« "El chat en linea puede referirse a cualquier tipo de comunicacién a través de Internet
que ofrezca una transmisién en tiempo real de mensajes de texto del remitente al
receptor

+ Los mensajes de chat son cortos
+ Se crea una sensacion similar a una conversacién hablada

« El chat en linea puede abordar las comunicaciones punto a punto, asi como las
comunicaciones de multidifusion de un remitente a muchos receptores y el chat de voz
y video, o puede ser (también) una caracteristica de un servicio de conferencia web".

+ Para fines profesionales: beneficio limitado

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team www.ecqa.org
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U2.E3
Videochat

2. Uso del chat de video
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Virtual TRAINIng for tradit 3l crafts
* Slack (https://slack.com/intl/en-gb/)
» Twist (https://twist.com/home)
* Chanty (https://www.chanty.com/)
Criteria Slack Twist Chanty
Data protection + - -
Usability + + -
User-Friendliness + - -
Result Yes No No
ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team www.ecqa.org
page5
Ejercicio: Uso del videochat V ITKA ' N
Vi Describa su uso y experiencia
,f, Meta
,I 4
r -
Empezar —— . 1
® Paso 1: Preparar el trabajo en grupo
® paso 2: Describa su uso
Instruccion: ¥ paso 3: Comenta tu experiencia
M ® Paso 5: Presentar los resultados en
\ milanote
' \\ f
——————————— \\
A —
T Q 30 minutos
ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team www.ecqa.org
page 6
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U2.E2
Videoconferencia

3. Referencias

ECQA Certified Training Material

Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team WWW.ECQE.0rg Version: 2023

Autor VlTKA'N

Virtual TRAINIng for tradit

+ Gerald Wagenhofer: UBW Unternehmensberatung
Wagenhofer GmbH

+ Maestria en Administracién de Empresas

+ Gerald es un Master Belt certificado por Lean Six Sigma,
Scrum Master certificado, Formador certificado para el Patrimonio Cultural
y capacité a mas de 500 cinturones verdes y negros
patrocinadores en Gestion de Mantenimiento del Patrimonio Cultural,
Metodologia Lean Six Sigma, Gestion del Cambio y Habilidades Blandas, como
Facilitacion, Habilidades de Reunién, Habilidades de Presentacion. También
habia capacitado a personas en Estrategia y Habilidades de Control/Monitoreo

« Gerald trabaja como consultor de negocios desde 1991. Los principales grupos
destinatarios son el sector publico y sin animo de lucro. Los proyectos se
centraron principalmente en los procesos y su conexion con las estrategias de
las respectivas organizaciones

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team

www.ecqa.org page 8

103_Virtual Crafts Training-Results_20240104_V03_ES 50



RN Cofinanciado por el = A’
L programa Erasmus+ [

S 2
i de la Union Europea Virtual TRAINing for traditional crafts

Referencia a los autores VITKA'N
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Este Material de Capacitacion ha sido certificado de acuerdo con las normas de ECQA — European Certification
y Asociacién de Calificacién.

La version del material de capacitacion se desarrolld dentro del Comité de Roles de Trabajo para el Programa de Capacitacion
Certificado por ECQA "Gestion del Patrimonio Cultural™:

+ Burghauptmannschaft Osterreich (https://www.burghauptmannschaft.at), Austria: Markus Wimmer

+ IMC Krems (https://www.english-heritage.org.uk), Austria: Michael Reiner

+ Narodny Trust n.o. (https://www_nt sk), Slovakia: Michaela Kubikova

+ ECQA GmbH, (https:/iwww.ecqga.org), Austria: Dr. Gabriele Sauberer

+ UBW Unternehmensberatung Wagenhofer GmbH (www ubw-consulting eu), Austria- Gerald Wagenhaofer

+ magyar reneszansz alapitvany (https:/iwww.magyar-reneszansz hu) Hungary. Graham Bell

+ Asociacion Espafiola de Gestores de Patrimonio Cultural (hitps:/aegpc.org/), Spain: Ana Velasco Rebollo

+ Secretaria Geral da Presidéncia da Republica (https://iwww_presidencia.pt), Portugal: Pedro Vaz

+ Universidad del Pais Vascol Euskal Herriko Unibertsitatea (https://'www.ehu.eus), Spain: Maria Beatriz Plaza Incha

El apoyo de la Comisién Europea a la produccién de esta publicacidn no constituye una aprobacién de los
contenidos, que reflejan inicamente las opiniones de los autores, y la Comisién no se hace responsable del
Erasmus + uso que pueda hacerse de la informacién contenida en ella.

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team

www.ecqa.org page 9
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U2.E4
Documentos y uso compartido de archivos

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023
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El apoyo de la Comisién Europea para la produccién de esta

Cofinanciado por el publicacién no constituye una aprobacién del contenido, el
programa Erasmus+ cual refleja Unicamente las opiniones de los autores, y la
de la Unién Europea Comision no se hace responsable del uso que pueda hacerse

de la informacion contenida en la misma.

is licensed under CC-BY-NC by VI-TRAIN-Crafts consortium.
BY NC esta licenciado bajo CC-BY-NC por el consorcio VI-TRAIN-Crafts.

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team www.ecqa.org

page 1

Programa VlTKAIN

Virtual TRAINIng for tradit

1. Terminologia

. Modelado

. Uso de BIM para el Patrimonio Cultural
. Referencias

HWDN

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam
g www.ecqa.org page 1

103_Virtual Crafts Training-Results_20240104_V03_ES 52



Cofinanciado por el - A
programa Erasmus+ [

de la Union Europea Virtual TRAINing for traditional crafts

ECQA Certified Training Programme '
U2.E4 Document & File Sharing v l_TKA' N

Virtual TRAINIng for tradit

U2.E4
Documentos y uso compartido de archivos

1. Terminologia

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023

Definicion VITRA 'N

Virtual TRAINIng for tradit

« "Elintercambio de archivos es el intercambio publico o privado de datos o espacio
informatico en una red con varios niveles de privilegio de acceso

« 3i bien los archivos se pueden compartir facilmente fuera de una red (por ejemplo,
simplemente entregando o enviando por correo a alguien su archivo en un disquete), el
término uso compartido de archivos casi siempre significa compartir archivos en una red

+ El uso compartido de archivos permite que varias personas usen el mismo archivo o
archivo mediante alguna combinacion de poder leer o ver, escribir, modificar, copiar y/o
imprimir

« Normalmente, un sistema de uso compartido de archivos tiene uno o mas
administradores. Todos los usuarios pueden tener el mismo privilegio de acceso o
pueden tener diferentes niveles de privilegio".

+ El uso compartido de documentos y archivos es una caracteristica que ha recibido una
mayor atencién en los ultimos afios debido a la intensificacién de la colaboracién en
proyectos y negocios

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam
) WWW.ecqa.org page 3
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U2.E4
Documentos y uso compartido de archivos

2. Uso de documentos y uso compartido de
archivos

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023

Herramientas \”TK’AY l

Virtual TRAINing for traditional crafts

* Nextcloud

» GoogleDoc

* Dropbox

* One Drive for Business
* WeTransfer

Other tools:
o Box
o File dropper
o Filemail
o TransferBIGFiles
o SpiderOak
o 4shared

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
: Authors: VI-TRAIN Projectteam
g www.ecqa.org page 5
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Ejercicio: Uso de Documentos y Archivos
Compartidos

VITRAIN

Virtual TRAINIng for tradit

y Describa su uso y experiencia
/
4 Meta:
/
?
7/ 4
’ — 13
4 ’
Empezar — o 1
® Paso 1: Preparar el trabajo en grupo
® Paso 2: Describa su uso
Instruccioén: ® Paso 3: Comenta tu experiencia
B ® Paso 4: Presenta los resultados en
\ milanote
e R o A
» \
A
— N
N
L S —
Q } 30 minutos
Tiempo:

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

Wwww.ecqa.org page 6

VITRAIN

Virtual TRAINIng for tradit

ECQA Certified Training Programme
U2.E4 Document & File Sharing

U2.E4
Documentos y uso compartido de archivos

3. Referencias
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Authors:VI-TRAIN Project team WWW.ECTa.orng Version: 2023
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Autor VITRA'N

Virtual TRAINIn

+ Gerald Wagenhofer: UBW Unternehmensberatung
Wagenhofer GmbH

+ Maestria en Administracién de Empresas

+ Gerald es un Master Belt certificado por Lean Six Sigma,
Scrum Master certificado, Formador certificado para el Patrimonio Cultural
y capacité a mas de 500 cinturones verdes y negros
patrocinadores en Gestion de Mantenimiento del Patrimonio Cultural,
Metodologia Lean Six Sigma, Gestion del Cambio y Habilidades Blandas, como
Facilitacion, Habilidades de Reunién, Habilidades de Presentacion. También
habia capacitado a personas en Estrategia y Habilidades de Control/Monitoreo

« Gerald trabaja como consultor de negocios desde 1991. Los principales grupos
destinatarios son el sector publico y sin animo de lucro. Los proyectos se
centraron principalmente en los procesos y su conexion con las estrategias de
las respectivas organizaciones

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

www.ecqa.org page 8

Referencia a los autores Vl T}D\A ' N

Virtual TRAINIn

Este Material de Capacitacion ha sido certificado de acuerdo con las normas de ECQA — European Certification
y Asociacién de Calificacién.

La version del material de capacitacion se desarrolld dentro del Comité de Roles de Trabajo para el Programa de Capacitacion
Certificado por ECQA "Gestion del Patrimonio Cultural™:

Burghauptmannschaft Osterreich (https:/www.burghauptmannschaft.at), Austria: Markus Wimmer
+ IMC Krems (https://www.english-heritage.org.uk), Austria: Michael Reiner
+ Narodny Trust n.o. (https://www_nt sk), Slovakia: Michaela Kubikova
ECQA GmbH, (https:/iwww.ecqa.org), Austria: Dr. Gabriele Sauberer
+ UBW Unternehmensberatung Wagenhofer GmbH (www.ubw-consulting.eu), Austria: Gerald Wagenhaofer
+ magyar reneszansz alapitvany (https:/iwww.magyar-reneszansz hu) Hungary. Graham Bell
+ Asociacion Espafiola de Gestores de Patrimonio Cultural (hitps:/aegpc.org/), Spain: Ana Velasco Rebollo
+ Secretaria Geral da Presidéncia da Republica (https://iwww_presidencia.pt), Portugal: Pedro Vaz
Universidad del Pais Vascol Euskal Herriko Unibertsitatea (https:/iwww.ehu.eus), Spain: Maria Beatriz Plaza Incha

El apoyo de la Comisién Europea a la produccién de esta publicacidn no constituye una aprobacién de los
contenidos, que reflejan inicamente las opiniones de los autores, y la Comisién no se hace responsable del
Erasmus + uso que pueda hacerse de la informacién contenida en ella.

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org
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U2.ES
Gestion de proyectos en linea

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023

VITRAIN

Virtual TRAINIng for tradit

El apoyo de la Comisiéon Europea para la produccién de esta

Cofinanciado por el publicacién no constituye una aprobacion del contenido, el
programa Erasmus+ cual refleja Unicamente las opiniones de los autores, y la
de la Unién Europea Comision no se hace responsable del uso que pueda hacerse

de la informacion contenida en la misma.

is licensed under CC-BY-NC by VI-TRAIN-Crafts consortium.
BY NC esta licenciado bajo CC-BY-NC por el consorcio VI-TRAIN-Crafts.
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Version: 2023

Authors: VI-TRAIN-Crafts Projectteam
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1. Terminologia
2. Uso de la gestion de proyectos en linea

3. Referencias

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
: Authors: VI-TRAIN Projectteam
g www.ecqa.org page 1
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U2.ES
Gestion de proyectos en linea

1. Terminologia
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Definicion VITIA 'N

Virtual TRAINIng for tradit

» Basicamente, la gestidn de proyectos digitales no es diferente de la gestion de
proyectos clasica

* En ambos casos, los proyectos deben tenerse en cuenta para llevar a cabo los
procesos individuales a tiempo

* Ademas, es importante la comunicacion activa entre los participantes del
proyectoy el gestor del proyecto digital

* De este modo, los ejecutores de proyectos, como las agencias, tienen la
oportunidad de llevar a cabo su trabajo como de costumbre.

» Los grandes proyectos, en particular, dependen de una buena estructuracién

* No solo sobre la distribucion de tareas, sino también sobre una comunicacién
clara

* Las herramientas en linea para apoyar la gestion de proyectos se utilizaran
mas en el futuro

» Para utilizar herramientas de gestion de proyectos en linea

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

www.ecqa.org page 3

ECQA Certified Training Programme
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Virtual TRAINIng for tradit

U2.ES
Gestion de proyectos en linea

2. Uso de la gestion de proyectos en linea

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023
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Herramientas

VITRAIN

* Monday (www.monday.com)
* Asana (https://asana.com/)
 Trello (https://trello.com/)
* TeamGantt (https://www.teamgantt.com/)
» Factro (www.factro.de - only in German)
Criteria Monday Asana Trello TeamGantt Factro
Data protection + - - - +
Usability + + - 0 +
User-Friendliness + - - + +
Result Yes No No No Yes
ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org page 5
Ejercicio: Uso de la gestion de proyectos en linea \/ lTRA ' N
Vi Describa su uso y experiencia
A Meta:
;’ S —— " |
r -
Empezar —— = 1
® Paso 1: Preparar el trabajo en grupo
® paso 2: Describa su uso
Instruccion: ¥ paso 3: Comenta tu experiencia
M ® Paso 4: Presenta los resultados en
\ milanote
= \\ ¥ J
——————————— \\
.Y
T Q ) 30 minutos
ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org page 5
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U2.ES
Gestion de proyectos en linea

3. Referencias

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOa.0r] Version: 2023

Referencias VI“TK’O( ' N

Virtual TRAINIng for traditional crafts

« https://thedigitalprojectmanager.com/tools/best-project-management-software-
for-business/

« https://zapier.com/blog/free-project-management-software/

« https://www.forbes.com/advisor/business/software/best-project-management-
software/

| ECQA Certified Training Material
Version: 2023
. Authors: VI-TRAIN Projectteam wWww.ecqa.org page 8
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Autor VlT}D\A'N

Virtual TRAINIng for tradit

+ Gerald Wagenhofer: UBW Unternehmensberatung
Wagenhofer GmbH

+ Maestria en Administracién de Empresas

+ Gerald es un Master Belt certificado por Lean Six Sigma,
Scrum Master certificado, Formador certificado para el Patrimonio Cultural
y capacité a mas de 500 cinturones verdes y negros
patrocinadores en Gestion de Mantenimiento del Patrimonio Cultural,
Metodologia Lean Six Sigma, Gestion del Cambio y Habilidades Blandas, como
Facilitacion, Habilidades de Reunién, Habilidades de Presentacion. También
habia capacitado a personas en Estrategia y Habilidades de Control/Monitoreo

« Gerald trabaja como consultor de negocios desde 1991. Los principales grupos
destinatarios son el sector publico y sin animo de lucro. Los proyectos se
centraron principalmente en los procesos y su conexion con las estrategias de
las respectivas organizaciones

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

www.ecqa.org page 9

Referencia a los autores VIT}D\A'N

Virtual TRAINIng for tradit

Este Material de Capacitacion ha sido certificado de acuerdo con las normas de ECQA — European Certification
y Asociacién de Calificacién.

La version del material de capacitacion se desarrolld dentro del Comité de Roles de Trabajo para el Programa de Capacitacion
Certificado por ECQA "Gestion del Patrimonio Cultural™:

Burghauptmannschaft Osterreich (https:/www.burghauptmannschaft.at), Austria: Markus Wimmer
+ IMC Krems (https://www.english-heritage.org.uk), Austria: Michael Reiner
+ Narodny Trust n.o. (https://iwww_nt_sk), Slovakia: Michaela Kubikova
ECQA GmbH, (https:/iwww.ecqa.org), Austria: Dr. Gabriele Sauberer
+ UBW Unternehmensberatung Wagenhofer GmbH (www.ubw-consulting.eu), Austria: Gerald Wagenhaofer
magyar reneszansz alapitvany (https:/iwww.magyar-reneszansz.hu) Hungary. Graham Bell
+ Asociacion Espafiola de Gestores de Patrimonio Cultural (hitps:/aegpc.org/), Spain: Ana Velasco Rebollo
+ Secretaria Geral da Presidéncia da Republica (https:/iwww presidencia.pt), Portugal: Pedro Vaz
Universidad del Pais Vascol Euskal Herriko Unibertsitatea (https://iwww.ehu.eus), Spain: Maria Beatriz Plaza Incha

El apoyo de la Comisién Europea a la produccién de esta publicacidn no constituye una aprobacién de los
contenidos, que reflejan inicamente las opiniones de los autores, y la Comisién no se hace responsable del
Erasmus + uso que pueda hacerse de la informacién contenida en ella.
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U2.E6
Otras herramientas de colaboracion en linea
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Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023

VITRAIN

Virtual TRAINIng for tradit

El apoyo de la Comisiéon Europea para la produccién de esta

Cofinanciado por el publicacién no constituye una aprobacion del contenido, el
programa Erasmus+ cual refleja Unicamente las opiniones de los autores, y la
de la Unién Europea Comision no se hace responsable del uso que pueda hacerse

de la informacion contenida en la misma.

is licensed under CC-BY-NC by VI-TRAIN-Crafts consortium.
BY NC esta licenciado bajo CC-BY-NC por el consorcio VI-TRAIN-Crafts.
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1. Terminologia Herramientas de encuestas en linea
2. Uso de herramientas de encuestas en linea

3. Terminologia Herramientas de pizarra en linea

4. Uso de herramientas de pizarraen linea

5. Referencias

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam
g www.ecqa.org page 1
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U2.E5
Otras herramientas de colaboracion en linea

1. Terminologia Herramientas de encuestas
en linea
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Definicion de encuestas en linea VlIK’ﬂ('N

Encuesta en linea (o por Internet):

La encuesta en linea se entiende como la recopilacion de datos mediante el uso de
espacios web o aplicaciones, donde se envia un conjunto de preguntas de encuesta a
una muestra objetivo y los miembros de esta muestra pueden responder a las preguntas

a través de la red mundial

Los encuestados reciben encuestas en linea a través de varios medios, como correo
electronico, incrustadas en el sitio web, redes sociales, etc

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam
) WWW.ecqa.org page 3
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Virtual TRAINIng for tradit

U2.E6
Otras herramientas de colaboracion en linea

2. Uso de herramientas de encuestas en
linea

ECQA Certified Training Material
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Herramientas de encuestas en linea

VITRAIN

Virtual TRAINIng for tradit
* Mentimeter
» GoogleForms
* MS Forms
* TeamGantt
* Factro
Criteria Mentimeter GoogleForms MS Forms
Data protection + -- +
Usability + + +
User-Friendliness + + -
Result Yes No Yes
ECQA Certified Training Material
Version: 2023 _
Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org page 5
Ejercicio: Uso de encuestas en linea VITRA'N
Virtual TRAINIng for traditional crafts
Vi Describa su uso y experiencia
v
A Meta
F
rs
s " |
I
r -
Empezar —— = 1
® Paso 1: Preparar el trabajo en grupo
® paso 2: Describa su uso
Instruccion: ¥ paso 3: Comenta tu experiencia
M ® Paso 4: Presenta los resultados en
\ milanote
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\
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T Q ) 30 minutos
ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Auth :VI-TRAIN Project #
uthors roje eam www.ecqa.org pageﬁ
103_Virtual Crafts Training-Results_20240104_V03_ES 66



RN Cofinanciado por el = A
L programa Erasmus+ ,

S 2
* de la Union Europea Virtual TRAINing for traditional crafts

ECQA Certified Training Programme [
U2.E6 Other Online Collaboration Tools v luTKA' N

Virtual TRAINIng for tradit

U2.E5
Otras herramientas de colaboracion en linea

3. Terminologia Herramientas de pizarra en
linea

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023

Definicion de pizarras en linea WTK’AY l

Virtual TRAINing for traditional crafts

» Pizarras virtuales:

+ se entiende como un espacio de aprendizaje en el que tanto los formadores como los
alumnos pueden escribir e interactuar con los alumnos en tiempo real a través de
Internet

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
: Authors: VI-TRAIN Projectteam
g www.ecqa.org page 8
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Virtual TRAINIng for tradit

U2.E6
Otras herramientas de colaboracion en linea

4. Uso de herramientas de pizarra en linea

ECQA Certified Training Material
Authors:VI-TRAIN Project team

WWW.eCqa.ong Version: 2023
Herramientas \”TRA l
Virtual TRAINIng for traditional crafts
* Miro
* Mural
* Milanote
Criteria Miro Mural Milanote
Data protection - 0 +
Usability + + +
User-Friendliness + + +
Result No No’ Yes

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Project team

www.ecqa.org page 10
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Ejercicio: Uso de pizarras en linea VITKA 'N

Virtual TRAINIng for tradit
Vi Describa su uso y experiencia
r
£ Meta:
r
s
s
r - 4
I
r -
Empezar —— . 1
® Paso 1: Preparar el trabajo en grupo
® Paso 2: Describa su uso
Instruccion: ¥ paso 3: Comenta tu experiencia
M ® Paso 4: Presenta los resultados en
\ milanote
g N\ fi
\
\
——————————— %
Y
A —
Q ) 30 minutos
Tiempo:

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

www.ecqa.org page 11

ECQA Certified Training Programme [
U2.E6 Other Online Collaboration Tools Vl—-TK)O(' N

Virtual TRAINIng for tradit

U2.E6
Otras herramientas de colaboracion en linea

5. Referencias

ECQA Certified Training Material

Authors:VI-TRAIN Project team WWW.ECTa.orng Version: 2023
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Referencias VlTKA '

Virtual TRAINIng for traditional crafts

Herramientas de videoconferencia:
https://zapier.com/blog/best-video-conferencing-apps/

Herramientas de colaboracion en linea:
https://www.cloudwards.net/online-collaboration-tools/
https://www.techradar.com/best/best-online-collaboration-tools
https://resources.workable.com/tutorial/collaboration-tools

Ultima convocatoria: 29 de octubre de 2023

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam
g www.ecqa.org page 13

Autor VlTKA'N

Virtual TRAINIng for tradit

+ Gerald Wagenhofer: UBW Unternehmensberatung
Wagenhofer GmbH

+ Maestria en Administracién de Empresas

+ Gerald es un Master Belt certificado por Lean Six Sigma,
Scrum Master certificado, Formador certificado para el Patrimonio Cultural
y capacité a mas de 500 cinturones verdes y negros
patrocinadores en Gestion de Mantenimiento del Patrimonio Cultural,
Metodologia Lean Six Sigma, Gestion del Cambio y Habilidades Blandas, como
Facilitacion, Habilidades de Reunién, Habilidades de Presentacion. También
habia capacitado a personas en Estrategia y Habilidades de Control/Monitoreo

« Gerald trabaja como consultor de negocios desde 1991. Los principales grupos
destinatarios son el sector publico y sin animo de lucro. Los proyectos se
centraron principalmente en los procesos y su conexion con las estrategias de
las respectivas organizaciones

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org

page 14
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Referencia a los autores VITKA'N

Virtual TRAINIng for b

Este Material de Capacitacion ha sido certificado de acuerdo con las normas de ECQA — European Certification
y Asociacién de Calificacién.

La version del material de capacitacion se desarrolld en el marco del Comité de Roles de Trabajo para el Programa de Capacitacion
Certificado por ECQA "Gestidn del Patrimonio Cultural®:

+ Burghauptmannschaft Osterreich (https://www.burghauptmannschaft.at), Austria: Markus Wimmer

+ IMC Krems (https://www.english-heritage.org.uk), Austria: Michael Reiner

+ Narodny Trust n.o. (https://iwww.nt_sk), Slovakia: Michaela Kubikava

+ ECQA GmbH, (https:/iwww.ecqga.org), Austria: Dr. Gabriele Sauberer

+ UBW Unternehmensberatung Wagenhofer GmbH (www.ubw-consulting.eu), Austria: Gerald Wagenhofer

* magyar reneszansz alapitvany (nttps:/iwww.magyar-reneszansz hu) Hungary: Graham Bell

+ Asociacion Espafiola de Gestores de Patrimonio Cultural (https:/aegpc.org/), Spain: Ana Velasco Rebollo

+ Secretaria Geral da Presidéncia da Republica (https://iwww_presidencia.pt), Portugal: Pedro Vaz

+ Universidad del Pais Vascol Euskal Herriko Unibertsitatea (https://'www.ehu.eus), Spain: Maria Beatriz Plaza Incha

El apoyo de la Comisién Europea a la produccién de esta publicacidn no constituye una aprobacién de los
contenidos, que reflejan inicamente las opiniones de los autores, y la Comisién no se hace responsable del
Erasmus + uso que pueda hacerse de la informacién contenida en ella.

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

www.ecqa.org page 15

ECQA Certified Training Programme
U3.E1 Simulation Vl;TKA' N

Virtual TRAINIng for tradit

U3.E1
Simulacion

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org Version: 2023
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VITRAIN

Virtual TRAINIng for tradit

El apoyo de la Comisién Europea para la produccién de esta

Cofinanciado por el publicacién no constituye una aprobacion del contenido, el
programa Erasmus+ cual refleja Unicamente las opiniones de los autores, y la
de la Unién Europea Comision no se hace responsable del uso que pueda hacerse

de la informacion contenida en la misma.

is licensed under CC-BY-NC by VI-TRAIN-Crafts consortium.
BY NC esta licenciado bajo CC-BY-NC por el consorcio VI-TRAIN-Crafts.

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN-Crafts Project team www.ecqa.org

page 1
Programa \”TRAIN
1. Terminologia
2. Simulacion en el entrenamiento
3. Referencias
\E,CQA_ Cfe;(oi;‘x;d Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team www.ecqa.org R 1
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Virtual TRAINIng for tradit

U3.E1
Simulacién

1. Terminologia

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023

Simulacién VlTK’ﬂ('N

Virtual TRAINIng for tradit

... €s la imitacién del funcionamiento de un proceso o sistema del mundo real a lo
largo del tiempo

* ... Requiere el uso de modelos

« El modelo representa las caracteristicas o comportamientos clave del sistema o
proceso seleccionado

* ... se utiliza en muchos contextos, como la simulacion de tecnologia para ajustar u
optimizar el rendimiento, la ingenieria de seguridad, las pruebas, la formacién, la
educacion y los videojuegos

» ... también se utiliza con la modelizacion cientifica de los sistemas naturales o los
sistemas humanos para obtener informacion sobre su funcionamiento, como en la
economia

» ... puede utilizarse para mostrar los eventuales efectos reales de condiciones y
cursos de accién alternativos

» ... también se utiliza cuando el sistema real no puede ser activado, porque puede
no ser accesible, o puede ser peligroso o inaceptable de activar, o se esta
disefando pero aun no se ha construido, o puede que simplemente no exista

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam
) WWW.ecqa.org page 3
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Virtual TRAINIng for traditional crafts

U3.E1
Simulacién

2. Ejemplo

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOa.0r] Version: 2023

Simulacion de soldadura wTKA IN

Virtual TRAINIng for tradit

https://iwww.southeastern edu/news_media/news_releases/2017/augu
stivirtual_reality_simulator.html

Unknown source

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

www.ecqa.org page5
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Simulacién de herreria VlTKA 'N

Virtual TRAINIng for tradit

http://www.whatsonsteam.com/Games/721190.htm

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

Wwww.ecqa.org page 6
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Virtual TRAINIng for tradit

U3.E1
Simulacioén

3. Caso de uso

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023
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Virtual TRAINing for traditional crafts

Modelado de edjificios tradicionales VITKA 'N

Virtual TRAINIng for tradit

Empezar — .

Instruccion:

P

Identificar las condiciones especificas
para el uso de la simulacion para entrenar
el trabajo artesanal manual de forma
virtual

® Paso 1: Preparar el trabajo en grupo

¥ paso 2: Identificar las condiciones
especificas para utilizar la simulacion
para entrenar el trabajo artesanal
manual de forma virtual

® paso 3: Discuta estas condiciones

¥ paso 5: Presentar los resultados en
rotafolios

U3.E1 Simulation

ECQA Certified Training Programme

30 minutos
Tiempo:
ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam
) WWW.ecqa.org page 8

VITRAIN

Virtual TRAINIng for tradit

U3.E1
Simulacioén

4. Referencias

ECQA Certified Training Material
Authors:VI-TRAIN Project team
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Autor VITRA'N

Virtual TRAINIn

+ Gerald Wagenhofer: UBW Unternehmensberatung
Wagenhofer GmbH

+ Maestria en Administracién de Empresas

+ Gerald es un Master Belt certificado por Lean Six Sigma,
Scrum Master certificado, Formador certificado para el Patrimonio Cultural
y capacité a mas de 500 cinturones verdes y negros
patrocinadores en Gestion de Mantenimiento del Patrimonio Cultural,
Metodologia Lean Six Sigma, Gestion del Cambio y Habilidades Blandas, como
Facilitacion, Habilidades de Reunién, Habilidades de Presentacion. También
habia capacitado a personas en Estrategia y Habilidades de Control/Monitoreo

« Gerald trabaja como consultor de negocios desde 1991. Los principales grupos
destinatarios son el sector publico y sin animo de lucro. Los proyectos se
centraron principalmente en los procesos y su conexion con las estrategias de
las respectivas organizaciones

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

www.ecqa.org page 10

Referencia a los autores Vl T}D\A ' N

Virtual TRAINIn

Este Material de Capacitacion ha sido certificado de acuerdo con las normas de ECQA — European Certification
y Asociacién de Calificacién.

La version del material de capacitacion se desarrolld dentro del Comité de Roles de Trabajo para el Programa de Capacitacion
Certificado por ECQA "Gestion del Patrimonio Cultural™:

Burghauptmannschaft Osterreich (https:/www.burghauptmannschaft.at), Austria: Markus Wimmer
+ IMC Krems (https://www.english-heritage.org.uk), Austria: Michael Reiner
+ Narodny Trust n.o. (https://www_nt sk), Slovakia: Michaela Kubikova
ECQA GmbH, (https:/iwww.ecqa.org), Austria: Dr. Gabriele Sauberer
+ UBW Unternehmensberatung Wagenhofer GmbH (www.ubw-consulting.eu), Austria: Gerald Wagenhaofer
+ magyar reneszansz alapitvany (https:/iwww.magyar-reneszansz hu) Hungary. Graham Bell
+ Asociacion Espafiola de Gestores de Patrimonio Cultural (hitps:/aegpc.org/), Spain: Ana Velasco Rebollo
+ Secretaria Geral da Presidéncia da Republica (https://iwww_presidencia.pt), Portugal: Pedro Vaz
Universidad del Pais Vascol Euskal Herriko Unibertsitatea (https:/iwww.ehu.eus), Spain: Maria Beatriz Plaza Incha

El apoyo de la Comisién Europea a la produccién de esta publicacidn no constituye una aprobacién de los
contenidos, que reflejan inicamente las opiniones de los autores, y la Comisién no se hace responsable del
Erasmus + uso que pueda hacerse de la informacién contenida en ella.

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

www.ecqa.org page 11
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Virtual TRAINIng for traditional crafts

U3.E2
Realidad virtual

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOa.0r] Version: 2023

VITRAIN

Virtual TRAINIng for tradit

El apoyo de la Comisiéon Europea para la produccién de esta

Cofinanciado por el publicacién no constituye una aprobacion del contenido, el
programa Erasmus+ cual refleja Unicamente las opiniones de los autores, y la
de la Unién Europea Comision no se hace responsable del uso que pueda hacerse

de la informacion contenida en la misma.

is licensed under CC-BY-NC by VI-TRAIN-Crafts consortium.
BY NC estd licenciado bajo CC-BY-NC por el consorcio VI-TRAIN-Crafts.

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN-Crafts Projectteam
" www.ecqa.org page 1
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Virtual TRAINIng for traditional crafts
1. Terminologia
2. Referencias
ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org Rice 1
ECQA Certified Training Programme (
U3.E2 Virtual Reality v l:-TKA" N

U3.E2
Realidad virtual

1. Terminologia

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg
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Realidad Virtual 1 VITRA'N

Virtual TRAINIng for tradit

La realidad virtual (VR) es una experiencia simulada que emplea el
seguimiento de poses y pantallas 3D cercanas a los ojos para brindar al
usuario una sensacién inmersiva de un mundo virtual

Las aplicaciones de la realidad virtual incluyen el entretenimiento (en particular
los videojuegos), la educacién (como el entrenamiento médico o militar) y los
negocios (como las reuniones virtuales)

Trajes y guantes de captura de movimiento
Ejemplo: https://www.youtube.com/watch?v=jyH90Xe13A0

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

www.ecqa.org page 3

Realidad Virtual - Usos VIT}D\A'N

Virtual TRAINIng for tradit

1.Aprendizaje y formacion inmersivos
2 .Retencién mejorada
3.Desarrollo de habilidades.

4 .Colaboracion remota.
5.Visualizacion arquitectonica
6.Simulacion y pruebas
7.Reduccidn del riesgo
8.Accesibilidad

9 Mercadotecnia mejorada
10.Visualizacion de datos
11.Experiencias personalizadas

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org

page 4
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Inspeccion virtual de danos en edificios

VITRAIN

Virtual TRAINIng for tradit

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

U3.E2 Virtual Reality

Wwww.ecqa.org

ECQA Certified Training Programme

page5

VITRAIN

Virtual TRAINIng for tradit

U3.E2
Realidad virtual

2. Uso

ECQA Certified Training Material
Authors:VI-TRAIN Project team
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Virtual TRAINing for traditional crafts

Modelado de edjificios tradicionales VITKA 'N

Virtual TRAINIng for tradit

Empezar — .

Instruccion:

P

Identificar los requisitos especificos para
el uso de la Realidad Virtual para entrenar
el trabajo artesanal manual de forma
virtual

® Paso 1: Preparar el trabajo en grupo

® Paso 2: Identificar los requisitos
especificos para el uso de la Realidad
Virtual para entrenar el trabajo
artesanal manual de forma virtual

® Paso 3: Describir los desafios

¥ paso 4: Discutir las implicaciones

® Paso 5: Presentar los resultados en
rotafolios

U3.E2 Virtual Reality

ECQA Certified Training Programme

30 minutos
Tiempo:
ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam
) WWW.ecqa.org page7?

VITRAIN

Virtual TRAINIng for tradit

U3.E2

Realidad virtual

3. Referencias
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Metric Survey
Specifications for
Cultural Heritage

GUIDELINES & CASE STUDIES

BIM for Heritage tele B Ll

. [p—

https://increas_eu

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org

page 9

Autor VlTKA'N

Virtual TRAINIng for tradit

+ Gerald Wagenhofer: UBW Unternehmensberatung
Wagenhofer GmbH

+ Maestria en Administracién de Empresas

+ Gerald es un Master Belt certificado por Lean Six Sigma,
Scrum Master certificado, Formador certificado para el Patrimonio Cultural
y capacité a mas de 500 cinturones verdes y negros
patrocinadores en Gestion de Mantenimiento del Patrimonio Cultural,
Metodologia Lean Six Sigma, Gestion del Cambio y Habilidades Blandas, como
Facilitacion, Habilidades de Reunién, Habilidades de Presentacion. También
habia capacitado a personas en Estrategia y Habilidades de Control/Monitoreo

« Gerald trabaja como consultor de negocios desde 1991. Los principales grupos
destinatarios son el sector publico y sin animo de lucro. Los proyectos se
centraron principalmente en los procesos y su conexion con las estrategias de
las respectivas organizaciones

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org

page 10
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Referencia a los autores VITKA'N

Virtual TRAINIng for tradit

Este Material de Capacitacion ha sido certificado de acuerdo con las normas de ECQA — European Certification
y Asociacién de Calificacién.

La version del material de capacitacion se desarrolld en el marco del Comité de Roles de Trabajo para el Programa de Capacitacion
Certificado por ECQA "Gestidn del Patrimonio Cultural®:

+ Burghauptmannschaft Osterreich (https://www.burghauptmannschaft.at), Austria: Markus Wimmer

+ IMC Krems (https://www.english-heritage.org.uk), Austria: Michael Reiner

+ Narodny Trust n.o. (https://iwww.nt_sk), Slovakia: Michaela Kubikava

+ ECQA GmbH, (https:/iwww.ecqga.org), Austria: Dr. Gabriele Sauberer

+ UBW Unternehmensberatung Wagenhofer GmbH (www.ubw-consulting.eu), Austria: Gerald Wagenhofer

* magyar reneszansz alapitvany (nttps:/iwww.magyar-reneszansz hu) Hungary: Graham Bell

+ Asociacion Espafiola de Gestores de Patrimonio Cultural (https:/aegpc.org/), Spain: Ana Velasco Rebollo

+ Secretaria Geral da Presidéncia da Republica (https://iwww_presidencia.pt), Portugal: Pedro Vaz

+ Universidad del Pais Vascol Euskal Herriko Unibertsitatea (https://'www.ehu.eus), Spain: Maria Beatriz Plaza Incha

El apoyo de la Comisién Europea a la produccién de esta publicacidn no constituye una aprobacién de los
contenidos, que reflejan inicamente las opiniones de los autores, y la Comisién no se hace responsable del
Erasmus + uso que pueda hacerse de la informacién contenida en ella.

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam
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Virtual TRAINIng for tradit

U3.E3
Realidad aumentada

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023
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Cofinanciado por el
programa Erasmus+
de la Unién Europea

El apoyo de la Comisién Europea para la produccién de esta
publicacién no constituye una aprobacién del contenido, el
cual refleja Unicamente las opiniones de los autores, y la
Comision no se hace responsable del uso que pueda hacerse
de la informacién contenida en la misma.

is licensed under CC-BY-NC by VI-TRAIN-Crafts consortium.
BY NC esta licenciado bajo CC-BY-NC por el consorcio VI-TRAIN-Crafts.
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Virtual TRAINIng for tradit

U3.E3
Realidad aumentada

1. Terminologia

ECQA Certified Training Material
Authors: VI-TRAIN Project team WWW.ECOA.0rg Version: 2023

Realidad aumentada VITKA'N

Virtual TRAINIng for tradit

... €S una experiencia interactiva que combina el mundo real y el contenido
generado por computadora

El contenido puede abarcar multiples modalidades sensoriales, incluidas las
visuales, auditivas, hapticas, somatosensoriales y olfativas

... puede definirse como un sistema que incorpora tres caracteristicas basicas:
una combinacién de mundos reales y virtuales, interaccion en tiempo real y
registro 3D preciso de objetos virtuales y reales

La informacion sensorial superpuesta puede ser constructiva (es decir, aditiva
para el entorno natural) o destructiva (es decir, enmascarar el entorno natural)

Esta experiencia se entrelaza a la perfeccién con el mundo fisico, de modo
gue se percibe como un aspecto inmersivo del entorno real

Ejemplo: hitps://www.youtube.com/watch?v=07dXn9u2\WEc
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el trabajo artesanal manual de forma

Vi Identificar los requisitos especificos para
1 i el uso de la Realidad Virtual para entrenar
virtual
4

Empezar — . i
-4 ® Paso 1: Preparar el trabajo en grupo

® Paso 2: Identificar los requisitos

especificos para el uso de la Realidad
Virtual para entrenar el trabajo
Instruccién: artesanal manual de forma virtual

® Paso 3: Describir los desafios
¥ paso 4: Discutir las implicaciones

" \ ® Paso 5: Presentar los resultados en
\ rotafolios

T Q ) 30 minutos
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+ Gerald Wagenhofer: UBW Unternehmensberatung
Wagenhofer GmbH

+ Maestria en Administracién de Empresas

+ Gerald es un Master Belt certificado por Lean Six Sigma,
Scrum Master certificado, Formador certificado para el Patrimonio Cultural
y capacité a mas de 500 cinturones verdes y negros
patrocinadores en Gestion de Mantenimiento del Patrimonio Cultural,
Metodologia Lean Six Sigma, Gestion del Cambio y Habilidades Blandas, como
Facilitacion, Habilidades de Reunién, Habilidades de Presentacion. También
habia capacitado a personas en Estrategia y Habilidades de Control/Monitoreo

« Gerald trabaja como consultor de negocios desde 1991. Los principales grupos
destinatarios son el sector publico y sin animo de lucro. Los proyectos se
centraron principalmente en los procesos y su conexion con las estrategias de
las respectivas organizaciones
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El apoyo de la Comisiéon Europea para la produccién de esta

Cofinanciado por el publicacién no constituye una aprobacion del contenido, el
programa Erasmus+ cual refleja Unicamente las opiniones de los autores, y la
de la Unién Europea Comision no se hace responsable del uso que pueda hacerse

de la informacion contenida en la misma.

is licensed under CC-BY-NC by VI-TRAIN-Crafts consortium.
BY NC estd licenciado bajo CC-BY-NC por el consorcio VI-TRAIN-Crafts.
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1. Terminologia

2. Retos en el modelado de edificios tradicionales
3. Beneficios del uso de BIM
4. Referencias
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1. Terminologia
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» ...es una grabacién de imagenes en movimiento y sonido, especialmente
como archivo digital, DVD, etc.

 Existen diferentes posibilidades para utilizar videos:

videos
| ,

[ - T
Xplicacion/Ensenanz = OJamlento Capacitamon virtual
a relajacion |
[ |
Videos Videosgrabados
pregrabados en tiemporeal

Una sola cdamara
Miltiples camaras
Habitacion 360°

www.ecqa.org

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

page 3

Videos pregrabados VITKA ' N

Virtual TRAINIng for traditional crafts

» ... puede ser una herramienta eficaz para fines de formacién en diversos
campos, como la educacion, la formacion corporativa, el fitness y los deportes

» ... Proporcionar flexibilidad para ofrecer contenido coherente y de alta calidad
a los alumnos, lo que les permite acceder a los materiales de formacién a su
conveniencia

» Casos de uso comunes:
o Cursos en linea
o Capacitacién de empleados
o Demostraciones y simulaciones
o Desarrollo de habilidades
Beneficios:
o Flexibilidad
o Consistencia
o Reusabilidad
o Compromiso
o Escalabilidad

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org
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3. Una sola camara/ video
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Cémara unica VITKA'N

Virtual TRAINIng for tradit

» Diferentes propoésitos posibles

» Casos de uso comunes:
o Instrucciones (también para Simulacién y Entrenamiento Basado en Escenarios)
o Demostraciones (también para Productos)
o Conferencias y Presentaciones
o Entrevistas y sesiones de preguntas y respuestas
o Retroalimentacién y Critica (también para Simulacién y Entrenamiento Basado en Escenarios
y Entrenamiento de Cumplimiento y Seguridad)
Beneficios:
o Rentable, simplicidad y versatilidad
o Portabilidad y configuracién rapida
o Contenido enfocado
o Facilidad de edicidon y facilidad de almacenamiento y uso compartido
o Distraccion minima
o Consistencia

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org
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Empezar — ,

Instruccion:

Tiempo:

Identificar los requisitos especificos para
el uso de una sola camara para entrenar el
trabajo artesanal manual de forma virtual

® Paso 1: Preparar el trabajo en grupo

® Paso 2: Identificar los requisitos
especificos para el uso del video para
entrenar el trabajo artesanal manual de
forma virtual

® Paso 3: Describir los desafios

¥ paso 4: Discutir las implicaciones

® Paso 5: Presentar los resultados en
rotafolios

) 30 minutos

Version: 2023

ECQA Certified Training Material

Authors: VI-TRAIN Projectteam

Una sola camara / video

www.ecqa.org page7

VITRAIN

Virtual TRAINIng for tradit

Resultados

o Necesita planificacion para
posicionar mejor la camara

o No todas las actividades son
visibles

o Pregrabacién de una
formacion virtual?

Version: 2023

ECQA Certified Training Material

Authors: VI-TRAIN Projectteam
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4. Multiples Camaras / Videos

ECQA Certified Training Material
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Multiple Cameras VITKA'N

Virtual TRAINIng for tradit

» Using multiple cameras for training purposes can greatly enhance the learning
experience and provide a more comprehensive view of the subject matter.
» Some ways to utilise multiple cameras
o Demonstrations and Presentations
o Simultaneous Multiple Views
o Split Screens
o Video Conferencing and Remote Training
o Feedback and Analysis
» Synchronisation
* Planning process
* Editing process
* Benefits: providing diverse viewpoints, in-depth analysis, and a more
engaging learning environment

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org
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/ S 1

Empezar — ,

Instruccion:
M
AY
N

| D )

Identifique los requisitos especificos para
el uso de varias camaras para entrenar el
trabajo manual de forma virtual

® Paso 1: Preparar el trabajo en grupo

® Paso 2: Identificar los requisitos
especificos para el uso del video para
entrenar el trabajo artesanal manual de
forma virtual

® Paso 3: Describir los desafios
¥ paso 4: Discutir las implicaciones

® Paso 5: Presentar los resultados en
rotafolios

30 minutos

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

www.ecqa.org page 11
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« Resultados

O

O

La sincronizacion es util

Los formadores y los alumnos
tienen que saltar entre varios
videos

No te olvides de las
perspectivas, como mirar
hacia arriba y hacia abajo

La planificacion es esencial

Se puede pregrabar

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam
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5.360° Camara
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360° Camaras VITKA'N

Virtual TRAINIng for tradit

» ___ ofrece una experiencia de aprendizaje Unica e inmersiva
... Capture una vista de 360 grados del entorno, lo que permite a los alumnos
explorar e interactuar con el entorno de formacion de forma virtual
» Algunas formas de utilizar las camaras de 360°:
o Visitas virtuales y excursiones
o Simulaciones inmersivas
o Observacion y observacion del trabajo
o Capacitacion en seguridad y riesgos
o Desarrollo de Habilidades Blandas
o Colaboracion y formacion a distancia
Calidad del video y del audio
Preparacion e implementacion
Beneficios: poderosa herramienta para crear experiencias de aprendizaje
inmersivas, atractivas e interactivas

ECQA Certified Training Material
Version: 2023

Authors: VI-TRAIN Projectteam www.ecqa.org
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£ Metas:

Empezar — ,

Instruccion:

Tiempo:

Identificar los requisitos especificos para
el uso de una camara de 360° para
entrenar el trabajo artesanal manual de
forma virtual

® Paso 1: Preparar el trabajo en grupo

® Paso 2: Identificar los requisitos
especificos para el uso del video para
entrenar el trabajo artesanal manual de
forma virtual

® Paso 3: Describir los desafios

¥ paso 4: Discutir las implicaciones

® Paso 5: Presentar los resultados en
rotafolios

30 minutos

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
Authors: VI-TRAIN Projectteam

360° Camaras / Videos
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Resultados

o Los artesanos/aprendices se
colocanen el centro de la
sala/ejecucion del trabajo
manual

o No se recomienda para fines
de entrenamiento

ECQA Certified Training Material
Version: 2023
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Scrum Master certificado, Formador certificado para el Patrimonio Cultural
y capacité a mas de 500 cinturones verdes y negros
patrocinadores en Gestion de Mantenimiento del Patrimonio Cultural,
Metodologia Lean Six Sigma, Gestion del Cambio y Habilidades Blandas, como
Facilitacion, Habilidades de Reunién, Habilidades de Presentacion. También
habia capacitado a personas en Estrategia y Habilidades de Control/Monitoreo
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centraron principalmente en los procesos y su conexion con las estrategias de
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6. EVALUACION DE LOS ESCENARIOS

6.1. Camara Unica

Grabar un trabajo manual desde un angulo requiere cierta planificacion y preparacion antes
de utilizarlo en una formacién. El socio hizo observaciones adicionales:

La grabacion de un trabajo manual desde un angulo puede presentar el problema de
gue algunos movimientos queden ocultos por la mano, el cuerpo del artesano y/o el
equipo o las herramientas.

La posicion de la camara debe planificarse y probarse antes de la grabacion.

En general, los artesanos no se ponen a hablar mientras trabajan. Por lo tanto, podria
ser Gtil mantener la opcién de afadir comentarios por escrito. Sin embargo, esto
interrumpiria el flujo del video y podria tener un impacto negativo. Lo mejor seria que la
persona que realiza el trabajo hablara en inglés en tiempo real durante el video. Si la
persona no habla inglés, sera necesaria una traduccion.

La persona que realiza el trabajo debe ser la que comente, ya sea mediante texto o
audio. Si se olvida informacién importante, la cuestién es afadirla después u omitirla
por completo.

A veces, no se mencionan todas las cosas importantes durante el video. Si ese es el
caso, tendras que decidir mas tarde si falta algo. Afadir un audio después de la
grabacion puede no ser necesario. Basta con una diapositiva inicial que explique cudl
es el problema que se esta reparando. La diapositiva inicial puede ser una imagen fija,
lo importante es que la gente pueda ver cudl es el problema (un defecto estructural, por
ejemplo) y cual es el resultado una vez finalizado el trabajo. Ambas pueden ser
imagenes.

La primera diapositiva podria mostrar cudl es la tarea (una intervencién de reparacion)
y después una imagen del problema. Después vemos el video. Al final hay una imagen
fija que muestra la reparacion.

Un elemento positivo seria nombrar el edificio mostrado y donde se encuentra.
Comprobar la estructura de la zona reparada (en la prueba resulté que la secuencia
tres posicion dos provocaba "mareo”. Ello se debe a que se trata de un techo con vigas
paralelas todas del mismo color, y las camaras estan en movimiento. Podria deberse a
gue la superficie es multicolor. Esta sensacién también podria deberse a que es dificil
encontrar el enfoque mientras se mueven las camaras.

Para la opcién con camaras individuales hay algunas preguntas abiertas:

¢Una formacién por video es una formacién virtual? - Si, se podria utilizar

¢Es una formacién en video una formacion interactiva (como definimos que debe ser
una formacioén virtual)? - Sélo si se graba a tiempo durante la formacién, lo que supone
un cierto esfuerzo para preparar estas sesiones. Si se graba previamente, la respuesta
es no.

¢ Puede aplicarse bajo las restricciones de Covid19 (separacion entre formador y
alumno)? - Si, una pregrabacion es aplicable.

Sin embargo, las camaras individuales son aplicables para la formacion virtual de oficios.
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6.2. Camaras multiples

Grabar un trabajo manual desde distintos &ngulos mejorara notablemente la calidad de los

videos. El socio hizo otras observaciones:

e - Hacer el video en formato apaisado

e - Incluir primeros planos (gracias al primer plano antes y después alguien puede ver
gue la intervencién ha tenido éxito).

e - En general, los artesanos no empezaran a hablar mientras realizan el trabajo. Por lo
tanto, podria ser util mantener la opcion de afiadir comentarios escritos. Sin embargo,
esto interrumpiria el flujo del video y podria tener un impacto negativo. Lo mejor seria
gue la persona que realiza el trabajo hablara en inglés en tiempo real durante el video.
Si la persona no habla inglés, sera necesaria una traduccion.

e - La persona que realiza el trabajo debe ser la que comente, ya sea mediante texto o
audio. Si se olvida informacion importante, la cuestion es afiadirla después u omitirla
por completo.

e A veces, no se mencionan todas las cosas importantes durante el video. Si ese es el
caso, tendras que decidir mas tarde si falta algo. Afadir un audio después de la
grabacion puede no ser necesario. Basta con una diapositiva inicial que explique cudl
es el problema que se esta reparando. La diapositiva inicial puede ser una imagen fija,
lo importante es que la gente pueda ver cudl es el problema (un defecto estructural, por
ejemplo) y cual es el resultado una vez finalizado el trabajo. Ambas pueden ser
imagenes.

e La primera diapositiva podria mostrar cual es la tarea (una intervencion de reparacion)
y después una imagen del problema. Después vemos el video. Al final hay una imagen
fija que muestra la reparacion.

e Un elemento positivo seria nombrar el edificio mostrado y dénde se encuentra.

e Comprobar la estructura de la zona reparada (en la prueba resulté que la secuencia
tres posicidn dos provocaba "mareo”. Ello se debe a que se trata de un techo con vigas
paralelas todas del mismo color, y las camaras estan en movimiento. Podria deberse a
gue la superficie es multicolor. Esta sensacién también podria deberse a que es dificil
enfocar mientras se mueven las camaras.

e Oftro punto es la velocidad de las cAmaras en movimiento en general.

e Los aspectos de seguridad podrian impedir filmar trabajos artesanales especificos,
como filmar en un taller de herreria.
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Las secuencias probadas (filmacion con camaras sencillas sostenidas por personas)
servirian para trabajos de carpinteria, metalisteria, canteria, decoracion o reparaciones
de escayola. Es aplicable a todos los oficios in situ. La herreria podria requerir un taller
adicional. La técnica de filmacion puede ser similar, pero mostraria cosas diferentes.
Hay que tener en cuenta el horario diurno de filmacion.

También hay ciertas limitaciones como la luz (incluidos los reflejos), el tiempo o la
necesidad de equipo.

Un miembro del proyecto comparte un canal de YouTube (The Repair Shop) en el que
la gente trae objetos personales que necesitan reparacion. Demuestran cual es el
problema cuando se trae el objeto y la técnica sobre como van a repararlo. Todos estos
canales necesitan tener cierta reputacion para ser aceptados.

Una opcion podria ser reproducir todos los videos y estar sincronizados (como en las
pantallas de seguridad). Asi se tendrian cuatro puntos de vista diferentes en un solo
video. IMC confirma que existe la posibilidad de utilizar varias secuencias de video en
una pantalla dividida.

También existe la opcion de hacer zoom en los videos. Si hay cuatro videos en un video
HD, ya no se puede hacer zoom. Pero hay dos formas diferentes de utilizarlos. Una es
para verlo en detalle (y tener sélo un video al mismo tiempo) y la otra es para tener una
vision general y decidir cuél de los puntos de vista puede ser el mejor.

Para la opcién con Multiples Camaras hay algunas preguntas abiertas:

¢Una formacion por video es una formacion virtual? - Si, se podria utilizar

¢ Es una formacion en video una formacion interactiva (como definimos que debe ser
una formacioén virtual)? - Sélo si se graba a tiempo durante la formacién, lo que supone
un cierto esfuerzo para preparar estas sesiones. Si se graba previamente, la respuesta
es no.

¢Puede aplicarse bajo las restricciones de Covid19 (separacion entre formador y
alumno)? - Si, una pregrabacion es aplicable.

Sin embargo, las Camaras Mdultiples son aplicables para la Formacion Virtual de Oficios.

6.3. Camara 360

La grabacién de un trabajo manual con una camara de 360° no sera factible para la
formacion en oficios virtuales. El socio hizo otras observaciones:

IMC presento dos camaras de 360° que no estaban relacionadas con la artesania. Sin
embargo, los videos dan una buena impresion del uso de camaras de 360° para la
formacion virtual en artesania. IMC explica como ver los videos. Si se hace clic dentro
del video, se puede mover el punto de vista en todas direcciones.

IMC sefiala el primer punto débil de la fotografia de 360°, que es que la camara es
siempre el punto medio. Si la cdmara estd montada en un casco, por ejemplo, puede
resultar extrafio ver el resultado. La posicion de la camara dicta la posicidén posterior. El
punto medio es la posicion de la camara y no la persona que hace la manualidad.

Otro punto débil son los cambios de luz, que hay que compensar de antemano.
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e Uno de los puntos fuertes de los videos de 360° es que puedes ver el video en una
pantalla o a través de un casco de realidad virtual. La segunda opcién es aun mas
inmersiva.

e Los participantes mencionaron que si el artesano se mueve muy deprisa con la camara
en el casco, el espectador puede marearse.

e Con un video de 360°, el espectador puede decidir lo que quiere mirar. Esto puede
considerarse un punto fuerte y un punto débil.

e Para grabar un video de 360° también se necesita un equipo de buena calidad para
obtener buenos resultados. Por ejemplo, el nimero de micréfonos influye.

e Los videos de 360° no son una buena opcién para observar o grabar detalles. También
es dificil conseguir el angulo o la posicién correctos cuando se utiliza una camara de
360°. Se necesita experiencia para utilizarla correctamente.

e Otro punto fuerte de los videos de 360° es que pueden ayudarte a decidir qué es lo que
hay que ver mas de cerca. También pueden combinarse con modelos 3D, RV y
fotogrametria.

e Como mejora, el espectador puede necesitar una "coreografia” sobre dénde mirar
primero, etc.360° videos are applicable for supervising on a construction site. BHOe
assumes that when using 360° Camera for supervising the user would also need a
specific manual.

e UBW explicé que la cAmara estaria fija en la sala y tomaria fotos de 360° todo el tiempo.
De este modo, si ocurriera algo, se podria retroceder en la historia para ver cuando
ocurrid. Lo normal es tener una camara en la habitacion, pero existe la opcion de tener
mas de una camara en la habitacidbn. De este modo, se puede recorrer la sala
virtualmente. Es una opcién para la Inspeccion Virtual de Dafios en Edificios. Si el
usuario quiere ver detalles, es necesario que alguien mueva la camara. El
funcionamiento de los videos de 360° consiste en grabar imagenes individuales y luego
juntarlas todas. Esto significa que las imagenes individuales no son de alta resolucion,
pero en total tendrian una alta resolucion. Para obtener mas detalles, seria conveniente
utilizar camaras adicionales (escenario de combinacion de video de 360° y varias
camaras).

e |IMC compartié una aplicacion (Noedikom) como ejemplo. Muestra un museo en 360°
en el que puedes moverte virtualmente y ver diferentes colecciones de la Baja Austria.
Si el espectador hace clic en una de las colecciones, también puede verla mas de cerca
a través de la fotografia de 360°.

e La UPV pregunté si es posible hacer zoom en la fotografia de 360°. Depende del
dispositivo que se utilice. Si el usuario lo esta utilizando en un portatil, dispone de
opciones para acercar y alejar la imagen utilizando el raton. El rango de acercamiento
o alejamiento depende del tamafio del video cargado. Como ya se ha comentado, 360°
no es adecuado para los detalles.

e Oftra limitacion de cada digitalizacion es el espacio disponible en el ordenador o
servidor.
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Para la opcién "Camara 360°" hay algunas preguntas abiertas:

e ¢Una formacion en video es una formacion virtual? - Si, se podria utilizar

e (Es una formacion en video una formacién interactiva (como definimos que debe ser
una formacioén virtual)? - Solo si se graba a tiempo durante la formacion, lo que implica
un cierto esfuerzo para preparar estas sesiones. Si se graba previamente, la respuesta
es no.

e ¢Puede aplicarse bajo las restricciones de Covidl9 (separacion entre formador y
alumno)? - Si, una pregrabacion es aplicable.

Sin embargo, las cAmaras de 360° no son aplicables a la formacién artesanal virtual.

6.4. Aplicaciones de RV

Se probo y evalud el aprendizaje de un trabajo manual con una aplicacion de RV. El socio

hizo observaciones adicionales:

e Parahablar del tema de hoy (Realidad Virtual) es necesaria una definicion. La definicion
sacada de internet es: "La Realidad Virtual es una experiencia simulada que emplea el
seguimiento de la postura y pantallas 3D cercanas al ojo para dar al usuario una
sensacion de inmersion en un mundo virtual'. En ese entorno simulado tiene la
posibilidad de interactuar con el sistema, ver la reaccion y obtener informacion
adicional. Estas aplicaciones de la RV incluyen el entretenimiento (videojuegos), la
educacion (como la formacién médica y militar) y los negocios (reuniones virtuales). Las
reuniones virtuales serian como sentarse juntos en una sala virtual y celebrar una
reunion. La ubicacion fisica no desempefa ningun papel. A veces ayuda disponer de
trajes o guantes de captura de movimientos. De este modo, los movimientos pueden
transferirse a la realidad virtual y conseguir una reaccién aun mas inmersiva. UBW
muestra un ejemplo de formacién como herrero en RV.

e Uno de los problemas de utilizar la RV en la formacién es que no se obtiene una
respuesta haptica ni térmica. IMC aflade que es muy tedrico porque sélo se adivinan
parametros.

e UBW menciona el cambio de tamafio de los objetos durante el uso de la aplicacion de
RV.

e Un punto fuerte del uso de la RV es que los espectadores pueden trabajar los pasos en
el orden correcto. Las acciones principales de cada paso también son visibles.

e Oftro punto fuerte es la posibilidad de afiadir sonidos.

e Ademas, en la RV los usuarios pueden simplemente probar y cometer errores.

e Elusuario también puede cambiar el entorno. Por ejemplo, puede situarlo en el contexto
histérico. La cuestion es si eso es util. A la hora de interpretar la artesania, el contexto
histérico es util para explicar el origen de la herramienta. Para un propésito de formacion
lo haria mas dificil, y el contexto real puede anular la necesidad de uno historico.

e Paralos alumnos/aprendices la experiencia es mucho mejor en una aplicacion de RV.

e Una mejora podria ser dar informacion adicional mediante comentarios escritos. IMC
sefiala que una integracion de la retroalimentacion también mejoraria la aplicacion de
RV. De este modo, cuando los usuarios hacen algo mal, reciben informacion sobre cual
ha sido el error. Podria necesitar mas detalle / mejor resolucion para evitar que los
objetos desaparezcan detras de otros. De ser asi, se crearia un impacto mas realista
en los objetos (por ejemplo, afilar el hacha sin que se solape con una piedra de afilar).
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e La UPV afiade que seria una mejora mezclar imagenes virtuales con reales (antes y
después).

e Una aplicacion de RV podria ser aplicable para entrenar con seguridad y estudiar las
medidas de seguridad necesarias.

e UBW muestra una aplicacion de RV llamada "VR walk" (la aplicacion para probar el
mareo). A través de la aplicacion "Oculus" se puede probar la conexion entre el
ordenador y las gafas de RV. En la aplicacion, los usuarios pueden elegir el tipo de
movimiento (0, 1) que desean utilizar. El tipo de movimiento 1 consiste en moverse sélo
mediante teletransporte. UBW muestra como se completa un puzzle en RV. Para
completarlo, hay que coger las piezas y girarlas en la direccion correcta. El siguiente
rompecabezas consiste en construir una figura utilizando los bloques de construccion
dados. Otro reto consiste en resolver un problema matematico calculando y recordando
el resultado. Al pasar de una estacion a otra hay que resolver mas problemas
matematicos y anotar los resultados.

e En conclusion, IMC sefiala que los usuarios necesitaran una formacion adecuada para
iniciar y utilizar la aplicacion de RV. Como mejora, seria necesaria una formacion para
utilizar los equipos de RV en general antes de iniciar una formacion virtual.

La opcidén "aplicacion de RV" plantea algunos retos:

e Cada trabajo artesanal manual debe entenderse como un escenario de aplicacion
independiente que debe desarrollar su propia aplicacion de RV o su propia
especificacién/grabacion del entorno pertinente, como el taller, el equipo y las
herramientas.

e Es posible utilizar un "contenedor" comun (los contenedores son una forma de
virtualizacion del sistema operativo. Cualquier cosa puede ejecutarse con un Unico
contenedor, desde un pequefio microservicio o0 proceso de software hasta una
aplicacién de mayor tamafio. Un contenedor contiene todos los archivos ejecutables,
cédigo binario, bibliotecas y archivos de configuraciébn necesarios. Sin embargo, en
comparacién con los enfoques de virtualizacion de servidores o maquinas, los
contenedores no contienen ninguna imagen del sistema operativo. Esto los hace mas
ligeros y portatiles, y la sobrecarga es significativamente menor. Para
implementaciones de aplicaciones mas grandes, se pueden proporcionar varios
contenedores como uno o varios clusteres de contenedores.) para cada procedimiento.

e El nimero de usuarios para cada trabajo de artesania manual es limitado porque la
artesania tradicional es sélo una pequefia parte de las empresas del sector de la
construccion. Por lo tanto, los efectos de escala para estas aplicaciones de RV son
pequefios. No sera un mercado de masas.

e Los presupuestos necesarios para desarrollar/programar la aplicacion de RV para todos
los trabajos artesanales manuales (seran mas de 50 procedimientos de trabajo)
superaran con creces el millon de euros.

e Conociendo los presupuestos disponibles en el sector del patrimonio cultural, seré dificil
utilizarlos para desarrollar aplicaciones de RV. Sobre todo, si se tiene en cuenta la
actual Recomendacion C(2021) 7953 final de la Comisién Europea.

No obstante, las aplicaciones de RV son aplicables a la formacion virtual en artesania.
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6.5. AR applications

Se probd y evalud el aprendizaje de un trabajo manual con una aplicacion de RA. El socio

hizo observaciones adicionales:

e UBW demostré una aplicacion de RA para el mantenimiento de un motor de avion. La
conclusion comun fue que la RA funciona mejor si se aplica en estructuras
estandar/estandarizadas como el motor en este ejemplo.

e EIl patrimonio cultural y, especialmente, los edificios tradicionales carecen de estas
estructuras. Los edificios son todos individuales, quizd excepto algunas casas
adosadas historicas y casas con entramado de madera. Por lo tanto, las aplicaciones
de RA no son aplicables a la formacion artesanal virtual.

e Por otro lado, grabar el trabajo de artesanos experimentados puede ayudar a reducir el
riesgo de que las habilidades artesanales desaparezcan. Sobre todo, si estas
grabaciones se transcriben y serdn accesibles mediante una aplicacion de RA. Sin
embargo, la estructura debe ser entregada por la persona que utiliza la aplicacion. Esto
requiere que el usuario ya tenga cierta experiencia en el campo de este oficio.

Sin embargo, las aplicaciones de RA no son realmente aplicables a la formacién virtual de

oficios, pero tiene sentido utilizarlas como sistema de gestién del conocimiento para oficios
en extincion.
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7. CONCLUSIONES

7.1. Resumen de los logros

Basandose en los resultados de 101+102, los socios han empezado a recopilar material
para el desarrollo de formaciones virtuales seleccionadas. Los respectivos cursos de
formacion y la tarjeta de competencias ECQA (plan de estudios, resultados del aprendizaje
y material de formacion) se desarrollaron y probaron en el evento para estudiantes C1 en
Bratislava.

Los cursos de formacion se basan en los escenarios e historias de usuario seleccionados
y definidos para algunos oficios. En el Learner Event C1 se probaron y evaluaron estos
escenarios e historias de usuario. El consorcio llegd a la conclusion de que, por
determinadas razones, la formacion virtual en oficios manuales no sustituird a la formacion
presencial real. Esto se basa en la resolucién de alta calidad que se requiere para las
herramientas de formacion de RV y RA y el presupuesto que se necesita para implementar
dichas herramientas. En el marco de VI-TRAIN-Crafts, el consorcio no tenia previsto
desarrollar medios de formacién virtual. En el transcurso del proyecto resulté que los
participantes en la formaciébn no podian permitirse el presupuesto necesario para el
equipamiento y la configuracién de la formacién. Ademas, el consorcio no esta convencido
de que el dinero necesario vaya a estar disponible para el sector del Patrimonio Cultural.
Especialmente, porque la Comision Europea recomienda digitalizar todos los sitios en
peligro y el 40% de los sitios del Patrimonio Cultural que son intensamente utilizados por
los turistas (véase la Recomendacion de la Comision C(2021) 7953 final), para lo cual el
presupuesto se gastara en primer lugar.

7.2. Contacto con el Oficial de Proteccion de Datos del Coordinador

DPO Christian Gepp

Head of the Staff Office for Public Relations and Communication
Hofburg-Schweizerhof

A-1010 Vienna

Phone: +43 (1) 53649-814619

Mail: datenschutz@burghauptmannschaft.at
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